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《地图学》

前言

　　空间信息科学与技术是一门新兴的交叉学科，主要研究空间信息的获取、存储、管理、处理、分
析、可视表达、应用、共享、传输等的理论、方法与技术。它在国家经济社会发展和国家安全等方面
都有着广泛的应用。北京大学遥感与地理信息系统研究所（空间信息科学与技术系）是我国最早开展
该领域教学与研究的单位之一，长期以来在该领域研究中取得了许多重要的成果，培养了众多的优秀
人才。《北京大学空间信息科学与技术教学丛书》是北京大学遥感与地理信息系统研究所教师教学成
果的凝聚与集成，它的出版与面世将会为我国空间信息科学与技术教育发展添上浓重的一笔，迈出新
的一步。《地图学》是该丛书最先出版的一册，对此我表示热烈的祝贺。　　地图作为一种信息载体
，以符号、图形、文字等形式聚集了大量的有关自然和社会经济现象的位置、形态、分布和动态变化
的信息，表达了它们在空间和几何上的严格关系，是人们记录和认识客观地理环境的最佳手段，在人
类长期的社会发展进程中一直发挥着重要的作用。随着科学技术的发展，有着数千年发展历史的地图
被赋予了新的内涵与形式。地图学与遥感（RS）、全球定位系统（GPS）和地理信息系统（GIS）等科
学技术都有着密切的联系，它们共同构建了空间信息科学的理论与技术基础并对空间信息科学的形成
与发展起到了重要的推动作用。20世纪兴起的航空摄影测量技术，从根本上改变了近300年来形成的地
形图测绘和生产过程。半个世纪以来飞速发展的航天技术，尤其是对地观测卫星系统的发展，为各种
专题地图的解译和编制提供了强现势性和全球范围内源源不断的丰富资料，突破了传统地图制作在时
间和空间上的局限性。卫星定位技术解决了全球范围的高精度快速定位和地图的全球统一投影体系问
题，随之相伴产生的导航电子地图使得地图应用领域在数字化的道路上得到进一步的拓展。GIS与地
图学更是有着千丝万缕的联系，可以视为计算机地理制图的延伸和发展。只有在掌握了地图学的知识
之后，才能更好地理解和掌握GlS。
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《地图学》

内容概要

《地图学》内容涵盖非常广泛，共分8章，全面系统地介绍了地图学的基本概念、理论、方法和技术
，反映了地图学发展的进程与水平。第1章中主要介绍了地图的基本概念、成图方法、发展历史以及
地图学的概念和体系结构；第2章为测量基础，内容包括地面参照系统、传统与现代测定地面点位的
技术方法等；第3章重点介绍了地图投影的基本概念以及全球、半球和小区域地图中常用的投影；第4
章阐述了地理信息综合的概念框架及其各组成部分的具体内容；第5章叙述了地图符号的构成、分类
、一般性设计原则以及地图版面的构成要素与配置设计原则；第6章中针对不同结构的地理要素分别
介绍了地图可视化的具体方法；第7章对数字制图与制印技术、电子地图以及遥感制图技术等进行了
描述；第8章重点介绍了评价地图的一般标准、传统与现代地图分析方法以及地形图应用等内容。《
地图学》配置了大量的插图与丰富内容相匹配，以加深读者对教材内容的理解。书中有些内容已超出
本科生的教学范畴，以较小的字号排出，供感兴趣的读者深入学习。
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《地图学》

书籍目录

第1章　绪论　1.1　地图的基本概念　　1.1.1　地图的基本特征与功能　　1.1.2　地图的构成要素　
　1.1.3　地图的分类　1.2　地图成图的基本方法　1.3　地图学概念　　1.3.1　地图学的核心与定义　
　1.3.2　地图学的体系结构　　1.3.3　地图学与相关学科的关系　1.4　地图发展简史　　1.4.1　古代
地图　　1.4.2　近代地图　　1.4.3　现代地图第2章　测量基础　2.1　地球的形状与大小　　2.1.1　地
球体　　2.1.2　大地体　　2.1.3　椭球体　　2.1.4　不同地球形状对制图的意义　2.2　地面参照系统
　　2.2.1　地理坐标系统　　2.2.2　高程系统　　2.2.3　中国地面参照系统　　2.3　地面点位的测定
　　2.3.1　平面位置测量　　2.3.2　高程测量　　2.3.3　卫星定位　2.4　控制网　　2.4.1　国家控制
网　　2.4.2　区域性控制网　　2.4.3　GPS控制网　　　2.5　地形测量　　2.5.1　实地测量　　2.5.2　
航空摄影测量　2.6　地球表面上的几何度量　　2.6.1　弧长　　2.6.2　方向　　2.6.3　面积第3章　地
图投影　3.1　常用地图坐标系　3.2　地图投影的基本概念　　3.2.1　地图投影的定义　　3.2.2　地图
投影的变形　　3.2.3　地图投影变形描述　　3.2.4　地图投影的分类　　3.2.5　选择地图投影的一般
原则　　3.2.6　建立地图投影的基本方法　3.3　全球区域地图常用投影　　3.3.1　圆柱投影　　3.3.2
　伪圆柱投影　　3.3.3　多圆锥投影　3.4　半球区域地图常用投影　　3.4.1　方位投影一般概念　
　3.4.2　非透视方位投影　　3.4.3　透视方位投影　　3.4.4　方位投影的变形规律与应用　3.5　小区
域地图常用投影　　3.5.1　圆锥投影　　3.5.2　高斯一克吕格投影　　3.5.3　UTM投影　3.6　地图投
影变换第4章　地理信息综合　4.1　地理信息特征与数据类型　4.2　地理信息综合基本概念　　4.2.1
　传统概念　　4.2.2　现代概念　　4.2.3　地理信息综合分类　　4.2.4　影响图形综合的主要因素
　4.3　地理对象综合　　4.3.1　地理属性特征的刻画方法　　4.3.2　地理事物的分类与分级　4.4　属
性数据综合　　⋯⋯第5章　地图图形设计　第6章　地理特征的符号化第7章　地图生产过程与技术
第8章　地图应用
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《地图学》

编辑推荐

《地图学》可作为高等院校的地理、地理信息系统（GIS）、测绘、城乡规划与管理、景观设计、生
态环境、土地、地质等专业的教材，以及作为相关专业人员的参考书。
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