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内容概要

《国防信息类专业规划教材:作战模拟系统概论》共分为8章，围绕作战模拟系统这一核心概念，系统
地介绍了作战模拟系统的相关概念、分类体系、应用模式及其体系结构，重点阐述了作战模拟数据、
作战模拟模型、战场环境仿真、运行支持系统、人机交互等方面的基础知识，以及作战模拟系统开发
相关的方法和技术。
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章节摘录

版权页：   插图：   体系结构模式（Architectural Pattern）或体系结构风格（Architectural Atyle）通常来
实现特定体系结构的文档化、形式化和复用。体系结构模式是对设计模式（Design Pattern）的扩展，
描述了软件系统基本的结构化组织方案。它提供了一组预定义的子系统，指定它们的职责，并且包括
用于组织其间关系的规则和指导。体系结构风格是描述某一特定应用领域中系统组织方式的惯用模式
，作为“可复用的组织模式和习语”，为设计人员的交流提供了公共的术语空间，促进了设计复用与
代码复用。在实际使用中，风格和模式常常混用。从目的上看，风格和模式都是为了把设计决策记录
下来；从使用上看，两者也大都使用了类似的技术来记录和阐明设计决策。一般而言，在体系结构研
究领域，风格和模式不进行区分。在本书中统称为体系结构模式。 体系结构模式分为固定术语和参考
模型两大类。 （1）固定术语类。这一类别的模式包括全局组织结构，如分层系统、管道过滤器系统
、客户／服务器系统、黑板系统等，还包括局部化的模式，如模型-视图-控制器
（Model-View-Controller，MVC）等其他面向对象的模式。局部化的模式不像全局组织结构模式所做
的那样提供广泛的设计词汇，而是倾向于把重点放在系统结构的一个小部分上，并对特定的、可本地
化的问题提供特殊的解决方案。 （2）参考模型类。这一类别的模式包括对特定应用领域的特定系统
组织，它指定了构件及其交互的配置。例如，在软件开发工具领域，一个通用的编译器分为：词法分
析器，句法分析器，类型分析器、优化器和代码生成器。其他可供参照的系统有通信参考模型（
如ISO的OS17层模型），某些人机交互框架，以及在航空、移动机器人等领域的大量的特定领域方法
。
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精彩短评

1、全面介绍了作战模拟系统分析、设计与实现的相关理论、方法和技术，是系统仿真和作战模拟科
研人员不错的参考书。
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