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内容概要

《战斗建模》分为十章和三个附录。十章内容分别是概论与术语、标定射击、修正射击、目标防御、
损耗模型、对策论和对抗模拟、搜索、雷战、无人机、恐怖和叛乱，三个附录分别是概率论、优化和
蒙特卡洛模拟。 对于战斗定量分析而言，作战建模是一部系统的学习资料和参考教材。在简短的概述
之后，作者沃什伯恩和克雷斯为读者呈献了以下独立各章：标定射击；修正射击；目标防御；损耗模
型；对策论和对抗模拟；搜索论；雷战；无人飞行器；恐怖和叛乱。三个附录分别回顾了概率论的基
本概念、概率分布和马尔可夫模型；简要介绍了优化模型；讨论了蒙特卡洛模拟法。《战斗建模》可
作为该重要领域的军事手册、参考书和军事课程教材。 
作者还提供了一个链接，供读者下载作者自行开发的Microsoft Excel工作簿。《战斗建模》通篇使用了
这些工作簿，其中包括VBA（Visual Basic For Applicatiorls）代码，对应着特定的函数或命令。得益于在
加利福尼亚蒙特雷海军研究生院多年的经验，Alarl Wasplbum和Mostle Kress创作了这部参考教材。它将
为那些有志于作战决策基础研究的分析人员，提供有力的工具和技术。
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编辑推荐

　　《战斗建模》是Springer出版社出版的国际运筹学和管理科学丛书中“Combat Modeling”一书的
译本。　　本书分为十章和三个附录。十章内容分别是概论与术语、标定射击、修正射击、目标防御
、损耗模型、对策论和对抗模拟、搜索、雷战、无人机、恐怖和叛乱，三个附录分别是概率论、优化
和蒙特卡洛模拟。　　本书可作为高等院校运筹学及相关专业本科生和研究生的教材或教学参考书，
也可供有关工程技术人员参考。
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精彩短评

1、不错，可惜鄙人知识有限，看不大懂
2、这个商品不错，翻译质量尚可，原著比较经典。
3、书印的高档，还以为老外的书应该会有独特之处呢，暂时还没有发现 ，建模过程比较简单
4、对于建模总结很好
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