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《无纸动画技术应用》

内容概要

《电脑动画设计制作专业预备技师职业功能模块教材:无纸动画技术应用》，共分四个教学项目：项目
一通过制作小球弹跳动画，讲解无纸动画的基础实现方式和操作方法；项目二通过制作小孩走路的切
分效果，讲解动画切分的相关内容；项目三通过制作男孩拍球跑动画。讲解切分动画的实现过程和方
法；项目四通过制作篝火燃烧特效动画。讲解无纸动画的特效设计。《电脑动画设计制作专业预备技
师职业功能模块教材:无纸动画技术应用》由北京工贸技师学院刘霞、肖扬编著。
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书籍目录

前导知识——无纸动画简介
项目一制作小球弹跳动画
项目二制作小孩走路的切分效果
项目三制作男孩拍球跑动画
项目四制作篝火燃烧特效动画

Page 3



《无纸动画技术应用》

章节摘录

版权页：插图：无纸动画简介一、传统动画与无纸动画的区别与联系传统动画也被称为“经典动画”
“赛璐珞动画”或“手绘动画”，是一种较为流行的动画形式和制作手段。在20世纪时，大部分的电
影动画都以传统动画的形式制作，它根据电影原理，即人眼的视觉暂留现象，将一张张逐渐变化并能
清楚反映一个连续动态过程的静止画面通过手绘画在纸面上，再描绘在赛璐珞片上，然后经过摄像机
逐张逐帧地拍摄编辑，最后通过电影或电视的播放系统，使之在屏幕上活动起来，形成动画效果。其
工作方式如图1所示。传统动画是一种十分耗时的技术，因为大部分的工作需要手工来做。但这种方
式有利于人更大程度地控制画面，比如绘画出更多角度和姿态的角色和动作。无纸动画就是在计算机
上完成动画作品的全程制作，它采用“数位板（压感笔）+计算机+CG应用软件”的全新工作流程，
其绘画方式与传统的纸上绘画十分接近，因此能够很容易地从纸上绘画过渡到这一平台，同时它还可
以大幅提高效率、易修改并且方便输出，这些特性让这种工作方式得到快速普及。其工作方式如图2
所示。
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编辑推荐

《无纸动画技术应用》：人力资源和社会保障部职业能力建设司推荐。
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