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《影视动画艺术》

前言

新闻传播媒介是社会的中介，发挥沟通社会各阶级、阶层、团体、个人的桥梁作用，政党的主张要靠
它来宣传，企业的产品要靠它来推广，这种作用随着时间的推移越发不可替代。新闻传播推动了社会
的发展和进步。随着经济全球化与媒介市场竞争的加剧，新闻传播工作和新闻传播教育面临一系列的
挑战和发展的机遇。新闻传播教育工作者和新闻传播工作者只有对此有一个清醒的认识，抓住机遇，
主动迎接挑战，才能使新闻传播教育工作和新闻传播工作在继承优良传统的基础上，不断创新，与时
俱进。近几年，我国媒体发展迅速，特别是新媒体发展更快。同时，高校新闻传播教育的规模迅速扩
大，新闻学、传播学、广播电视新闻学、广告学、编辑出版学等专业成为文科最热门的专业之一。根
据教育部新闻学科教学指导委员会掌握的数据：目前，国内有861所高校创办了新闻学、传播学、广播
电视新闻学、广告学、编辑出版学等专业，成立新闻传播院、系的高校有657所，每年招收本科生、专
科生近11万人。由于新闻学、传播学、广播电视新闻学、广告学、编辑出版学等专业发展快，但教材
更新不快，且好教材不多，因此，急需与时俱进、为高校的新闻传播专业学生提供符合新媒体时代、
贴近新闻传播实际的最新教材。这套教材正是在这样的背景下应运而生。
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内容概要

《影视动画艺术》分上、下两篇，上篇影视动画艺术总论部分主要讲述影视动画的起源、工艺、特点
等内容，下篇影视动画艺术系统主要讲述影视动画编剧、导演、美术设计、运动设计等内容。
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书籍目录

上篇　影视动画艺术总论　第一章　影视动画的起源　　第一节　动画艺术的产生　　第二节　动画
先驱与初期的动画电影　第二章　影视动画的工艺　　第一节　影视动画的一般工艺　　第二节　影
视动画制作的数字化　第三章　影视动画的特点　　第一节　艺术体系中的动画　　第二节　影视动
画的分类　　第三节　影视动画的特点　第四章　影视动画的发展　　第一节　美国的影视动画　　
第二节　欧洲的影视动画　　第三节　日本的影视动画　　第四节　中国的影视动画　第五章　影视
动画的民族风格　　第一节　影视动画的民族风格特点　　第二节　影视动画民族风格的本源　　第
三节　影视动画民族风格的比较下篇　影视动画艺术系统　第六章　影视动画编剧　　第一节　动画
编剧的创作情境　　第二节　动画故事的运思编写(一)　　第三节　动画故事的运思编写(二)　第七
章　影视动画导演　　第一节　动画导演的艺术世界　　第二节　影视动画的影像蒙太奇(一)　　第
三节　影视动画的影像蒙太奇(二)　　第四节　影视动画的声音蒙太奇　　第五节　影视动画分镜头
本设计　第八章　影视动画的美术设计　　第一节　影视动画角色的设计(一)　　第二节　影视动画
角色的设计(二)　　第三节　影视动画的场景设计　第九章　影视动画运动设计　　第一节　动画运
动的基本规律　　第二节　影视动画的原画与动画　第十章　影视动画鉴赏与传播　　第一节　影视
动画作品的构成　　第二节　影视动画作品的鉴赏　　第三节　影视动画的文化传播参考文献后记
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章节摘录

版权页：插图：1920年冬天，上海闸北天通庵路的一条弄堂里，邻里们经常看到有个亭子间总是彻夜
灯火通明，室内的房客好像从来不睡觉似的。好奇的人不免要多方打听，日子久了，渐渐得到一些信
息：原来这里是个特殊的电影实验室，一个特殊的创作班子——万氏四兄弟，正在搞卡通（即动画片
）试验。四兄弟的名字分别叫万嘉综、万嘉淇、万嘉结和万嘉坤。他们不断进行试验，也不知失败过
多少次，可是从不灰心。当人们知道他们是在搞卡通试验后，就送给他们一个风趣的绰号：万氏卡通
。万氏四兄弟后来创作动画片时的署名依次是万籁鸣、万古蟾、万超尘和万涤寰，这是他们各人为自
己起的号。他们原是南京人，父亲做绸缎生意，略懂美术；母亲心灵手巧，会绣花剪纸。他们自幼就
爱涂画。老大万籁鸣和老二万古蟾是孪生，同生于1899年农历12月18日，相貌极相似，许多老朋友都
会认错。18岁这一年，万籁鸣考入上海商务印书馆美术部，不久，古蟾、超尘、涤寰也陆续从美专毕
业，考入商务印书馆影戏部工作。他们看了外国的动画电影片后，产生了让自己画稿中的人物动起来
的想法。为了学到动画制作技术，他们曾写信给美国动画制作人咨询技术，却没有得到回音。幸好在
商务印书馆影戏部的弟弟们熟悉电影的原理，便萌生了模拟电影拍摄手法进行动画制作的想法：用画
纸代替一格一格的电影胶片来拍摄。他们还仔细分析动物运动时的状态，并将之分解，再将分解动作
画在纸页上翻动。万籁鸣这样回忆当时研究动画的情形：“画页上的马真的动起来了，它向前飞奔着
，奔跑的姿态还相当动人呢。”为了完成商务印书馆委托试制的卡通广告片，他们买了一架旧“安赖
蒙”牌木壳摄影机，将它改装成逐格摄影机，还在绘制过程中发明了使用三颗铜钉做成的“固定器”
，类似于今天的定位尺。经过数十日的艰苦尝试，亭子间窄小的墙壁上，终于映出了中国人自己制作
的第一部动画电影——《舒振东华文打字机》。这个亭子间也成了中国动画片的诞生之地。
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后记

动画艺术应时而生，应运而变，目前已经发展得琳琅满目，成为了一个崭新的艺术品种。但是，其艺
术本体的学术研究似乎还徘徊在艺林的十字街头，对动画艺术的独特规律还缺乏细密的解析。因此，
趋之若鹜的动画学习者往往懂了技术，荒了艺术，鲜有上等的动画作品问世，这也是近年来我国动画
产业发展迅速，但艺术水准提高缓慢的主要原因之一。有鉴于此，作者首选了发轫于电影，又在动画
艺术中占有主体地位的影视动画进行较为系统的艺术梳理，以求读者能够对影视动画艺术有一个比较
全面、深入的把握。浅弊之处，请批评斧正。本书是作者在多年的创作和教学中逐步积累、完成的，
包括了教师和几届研究生接力式的研究成果。在最后成书过程中，王娜、陈小萍、冯春燕、耿婷婷、
田磊、任庆帅、高雯雯、李哲等分别参加了各个章节的写作和配图；王宏、苗元华两位老师审核了全
书；刘阳、宋书利、王一如、刘新阳、刘峰、王恒、董玢、程雅倩、顾晓、刘静、魏姗姗等也为本书
提供了许多章节的基本材料，因版面所限，不能在封皮上一一列出，在此特作说明。
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编辑推荐

《影视动画艺术》为高等院校新闻传播学专业教学丛书之一。
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精彩短评

1、关于文学的部分较多，技术不是很多
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