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《动画概论》

前言

“动画概论”是动画专业的基础理论课程，是动画专业学生入门的课程。通过这门课程的学习，可以
让学生基本了解动画专业的面貌，唤起学生对动画专业的学习热情，为进一步学习动画专业的课程打
好基础。本书吸收了相关学科的成果，形成了包括动画本质论、动画门类论、动画发展论、动画创作
论、动画作品论、动画批评论及动画产业论的较为合理的体系。在写作上，考虑到高职高专动画专业
的特点，进行理论结合实例的通俗化处理，这样，能够体现动画专业基础理论课程的指导意义，较好
地完成“动画概论”的课程任务。本书配备了多媒体课件、教学大纲等教学资源，教师可到人民邮电
出版社教学服务与资源网下载使用。本书的参考学时为36学时，各章的参考学时参见下面的学时分配
表。
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《动画概论》

内容概要

《动画概论》分为8个部分，包括“什么是动画”、“哪些是动画”、“动画的发展是怎样的”、“
各国动画面貌如何”、“动画是怎样创作的”、“动画作品有哪些构成元素”、“动画批评怎么表达
”、“动画产业的情况是怎样的”等，分别谈到了动画理论概论课程的动画本质论、动画门类论、动
画发展论、动画创作论、动画作品论、动画批评论、动画产业论等内容。
《动画概论》体系较为科学和完整，并结合高职高专动画专业的实际，力图体现出动画专业基础课程
的理论魅力和指导价值。
《动画概论》可作为高职高专动画专业的教材，也可供动画培训班的学员和动画爱好者学习参考。
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作者简介

吴振尘，长沙师范学校动画概论资深教师。
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章节摘录
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编辑推荐

《21世纪高等职业教育数字艺术与设计规划教材:动画概论》编辑推荐：21世纪高等职业教育数字艺术
与设计规划教材，教学资源达4GB，体系严谨完整，为动画专业学生的理论知识打下坚实的基础。
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精彩短评

1、页数太少了
2、内容还成，有些内容需要推敲，价格较贵。
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