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《动画场景设计》

内容概要

《动画基础教程:动画表演设计》主要内容有：动画的基本概念、动画片设计的基本原理、动画片的制
作流程、动画场景的设计步骤、背景绘制的基本技法、背景绘制的基本技法。
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《动画场景设计》

书籍目录

第一章  动画的基本概念第二章  动画片设计的基本原理  第一节  动画片设计的基本原理  第二节  动画
片的种类、产业方向第三章  动画片的制作流程  第一节  二维动画的基本概念  第二节  三维动画的基本
概念  第三节  动画片的制作流程第四章  动画场景的设计步骤  第一节  场景设计的种类  第二节  景物的
透视关系  第三节  画面的构图处理  第四节  画面的对比构成  第五节  景物的结构表现  第六节  设计稿第
五章  背景绘制的基本技法  第一节  近景、中景、远景的作画步骤  第二节  背景绘制的基本技法  第三
节  光影效果的应用  第四节  背景绘制的工具与材料第六章  背景绘制的色调配置  第一节  色彩的装饰
性  第二节  色彩的基调  第三节  色彩的对比  第四节  色彩的调和  第五节  手绘背景  第六节  电脑绘画背
景  第七节  电脑绘画景物  第八节  作品欣赏
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章节摘录

插图
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《动画场景设计》

编辑推荐

　　高等院校艺术专业参考书籍·动画基础教程。
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精彩短评

1、目前正要开始看，所以评价暂保留！
2、图多，理论少，可操作性讲得太少。感觉上主要是范例为主，展示性的东西多。
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