
《基础服装设计》

图书基本信息

书名：《基础服装设计》

13位ISBN编号：9787811118025

10位ISBN编号：7811118025

出版时间：2010-12-1

出版社：东华大学

作者：刘晓刚,崔玉梅

页数：316

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《基础服装设计》

内容概要

《基础服装设计》内容简介：服装是人类生活最基本的需求之一，它在整个社会精神生活与物质生活
中占有重要的地位。早期社会中，人类对服装的需求更多趋向于实用性和功能性，御寒、遮体、防止
外物伤害是服装最初产生的原因，当时服装的物质性较为明显。随着人类文明和科学技术的进步，在
人们物质生活水平提高的同时，服装的精神性越来越明显，它已经不单纯是一种物质现象，还包含着
丰富的文化涵义。服装作为一种文化，是人类生存方式的创造物，不仅反映出人与自然、人与社会的
关系，而且十分鲜明地折射出一个时代的氛围和人们的精神风貌。现在，服装已不再单纯作为生活必
需品而存在，服装功能的外延已经更多向社会文化和精神领域拓展。作为人类生活状态中不可缺少的
、反映一个人的理想、追求和情操的一种符号和象征，服装已经成为一种非语言的信息载体，表明了
一个人的身份、个性、气质和价值取向，其较强的使用价值自不待言，其社会价值、文化价值乃至艺
术价值越来越体现于人类对服装的基本需求之上。
中国的服装设计教育起步较晚，经过近三十年的摸索发展，中国服装教育正在慢慢步入正轨，取得了
可喜的成绩。目前服装院校的课程越来越强调服装设计的创意性与实用性的结合，仅仅停留在表面的
设计内容越来越不被大家所接受。不少院校的服装设计专业，正在慢慢淘汰服装设计过分艺术化的意
识，而是将其与工艺、市场、销售环节紧密结合，不再一味强调二维平面空间的纸面艺术效果，而是
强调服装中三维立体造型感觉，强调服装设计与市场的吻合与适应，只懂绘画不懂市场的设计师已经
没有办法适应实际的设计工作。一个合格的设计师除了了解设计的基本理论知识以外，还需要充分了
解板型的合理性、工艺的可实现性，掌握各种纺织面料的组织结构和服用性能，掌握各种时尚信息，-
以及需要掌握服装市场营销、品牌策划等内容，现代社会越来越需要适应市场化设计的动手能力较强
的设计师。只有迎合这种需求的设计教育才能跟得上服装行业的发展，从根本上适应企业设计和市场
发展的要求。就现代服装设计教育而言，在现代文明条件下的服装设计学应该立足于大设计的视角看
待服装设计。
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章节摘录

　　在设计中，&ldquo;前所未有&rdquo;是多样性的，既可以是造型的前所未有，也可以是色彩的前
所未有；既可以是材料的独特新奇，也可以是工艺的创新设计。从造型的不同要素到材料的千变万化
，不管哪个环节选择了哪种结果，只要带有&ldquo;前所未有&rdquo;的特点，都可以具有某个方面或
一定程度的设计意义。　　2.提出设想和方案.　　想象是设计产生的孵化器，但是，想象是非常模糊
的纯粹意念形式。要把想象变成可行的设计，还要提出具体的设想和方案，即思维的具体化。这是设
计必不可少的环节。提出设想和方案是一个将思维转变成可感知形态的过程，它把朦胧阶段的想象逐
步清晰化，在一个较小的范围和较短的时间内，选择一种最为恰当的方式表现出来，并为人们所感知
。所谓&ldquo;最恰当方式&rdquo;包括对设计程序、表现范围和表达方式的选择、评估及其优化，最
终体现为对由设计而带来的综合成本与综合效益的考核。这个过程体现了设计的科学性，是现代设计
所要求的内容。　　设计思维的具体化包括对设计元素、制造材料和加工技术的排列、选用和搭配。
比如，以树叶和小装饰品作为灵感来源设计服装产品会产生许多不同的设计结果，在构思时就要考虑
具体造型的应用，到了具体应用时还要考虑用在什么品类的服装中，使用什么样的加工技术或者装饰
手法等等。如彩图1-1中的手套设计，其灵感来源就是树叶和小饰品，设计思维和应用效果都非常富有
创意。　　3.物化的表现形式　　所谓物化，是指将设计思维转变成可以用感官感知的实物形式。设
计不是纯粹意念形式，不经过物化的设计还是意念中的东西，没有变成现实的存在。对于实物产品来
说，它往往要求把计划和构思首先进行视觉化表达，即将设计构思转变成可以用视觉感知的形态，然
后要求将这一视觉形态转变成用听觉、触觉、嗅觉或味觉可以感知的实物形态。只有当设计思维以某
种形式物化以后，人们对这一思维的认知便有了较为统一和明确的标准。　　由于设计种类的不同，
物化的形式也有所不同。文字、图形、模型、符号、样品等，都是某种设计的物化形式。比如，建筑
设计最初的物化形式是按比例缩小的建筑模型，最终的物化形式是实体建筑物。在服装设计中，服装
设计效果图或者直接用材料表现设计构思的实物都是服装设计思维的物化形式，具体包括造型元素的
排列、材料的选用、色彩的搭配等所有设计构成要素的表现。　　&hellip;&hellip;

Page 4



《基础服装设计》

精彩短评

1、书本内容基础，配合老师的讲解，容易懂
2、作为教材和了解的工具书足够用。印刷和书籍质量也很好。
3、还可以，我女朋友哼喜欢
4、书很薄，讲的泛泛的，不够深入，用来随便翻翻可以，不专业。
5、这本书是我们老师推荐我买的，挺好的用哦
6、超级超级超级超级超级超级棒nice very good
7、书本的质量挺好的，包装也好，快递员的态度也很好，发货很快
8、内容丰富，详细具体，图片丰富
9、大学教材 还行
10、不错，可以有
11、书质量很好，内容也很完善，适合初学者全面了解服装理论知识
12、这本书，我觉得写的很好，本来是要考东华研究生才买了，看了之后觉得很有道理，很好！！不
像市面上一些教授随意出书一样，这本书可读性强，可以学到东西
13、从基础审美、设计手法到具体的制作工艺方面都有所介绍。全面不深刻的普及性介绍入门书籍。
不得不说，貌似服装设计跟建筑设计有很多相通的道理。
14、理论性太多
15、刚看，太文字化了，没什么图片，最好有些图片!
16、是我需要的书，内容比较充实，布局合理。
17、还不错 教科书 认真学来看看
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