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《服装成衣设计》

内容概要

《服装成衣设计》的特色十分鲜明，在教学内容的选择和编排上，以成衣企业设计、生产实际工作过
程或任务的实现为参照来组织与安排；在编写方法上，以鲜活的设计案例贯穿全书，教材由具有实践
教学经验，企业实践工作经验的教师来编写，尤其注重吸纳企业生产一线的设计师参与编写，提供第
一手的企业设计素材，如在成衣产品案例实战章里，选用了一个成功的企业产品设计案例，借此来阐
述成衣产品的开发设计过程和相关知识，列出这个案例，目的在于让还未走出校门的学子能有机会对
企业产品的实际设计开发过程有所了解，从而确保教材内容与企业生产实际的紧密配合。
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《服装成衣设计》

书籍目录

第一单元 成衣设计基础一、成衣设计概述二、成衣设计师的职业素质培养三、成衣流行趋势分析第二
单元 成衣设计与市场一、成衣产品开发流程二、成衣产品系列设计三、成衣产品样衣制作四、成衣产
品形象推广五、订货会准备与开展第三单元 成衣设计案例解析一、设计前奏（准备阶段）二、设计开
发产品（执行阶段）三、设计产品完成（市场运营）第四单元 附录成衣检测的国内国际标准参考书目
及文献
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《服装成衣设计》

章节摘录

　　二、成衣设计师的职业素质培养　　1.成衣设计师的职场需求　　作为成衣设计师首先要热爱艺
术、把握流行，再次要有深厚的艺术造诣，扎实的绘画功底。又要有一种理想——创造自己独有的艺
术世界，敢为人先的时尚理念，对服装情有独钟，对面、辅料有一种独特的欣赏，具有丰富的市场经
验。　　（一）成衣设计师应具备扎实的美术基本功　　绘画基础与造型能力是服装设计师的基本技
能之一。成衣设计中，扎实的美术基础在款式图的绘画中，设计师的设计灵感是抽象的，可以通过效
果图把自己的构思表达出来。成衣设计师可通过素描、服饰色彩、平面构成、色彩构成、服饰图案、
立体构成等基础训练，加强自身的审美和绘画能力，否则无法准确地表达设计师的设计意图。具有良
好的美术基础不等于能够完全驾驭成衣设计，还需要具备更多的服装知识，才能够成为一名成功的成
衣设计师。20世纪初，包豪斯曾经提出“设计的目的是人而不是产品”，特别是服装，本身就是人体
的外部覆盖物，与人体有着密切的关系，作为设计师只有对人体比例结构有准确、全面的认识，才能
更好地、立体地表达人体之美，这是设计的基础。　　（二）成衣设计师应具备深厚的专业知识　　
服装设计效果图是设计构思的视觉性表达手段之一，而这个设计构思能否实现，还有待于运用具体的
面料，通过一定技巧的裁剪、制作工艺来探索其实现的可能性。因此，作为成衣设计师，如果面料的
性能、裁剪方法和制作技术等实际操作技能一无所知的话，其构思肯定是不着边际的，经常看到许多
设计效果图画得挺美，但实际上不可能做出来的，或者即使勉强做出来也无法穿。事实上，许多设计
的技巧，设计的感觉，不在纸面上，而在实际制板、裁剪和缝制的过程中。服装上所谓的“线条”和
“造型”，也绝不是纸面上的线和形，而是立体上的三维空间中的线和形，这种感觉只有在三维空间
的实际训练中才能提高。无论是巴黎的高级时装设计师，还是一般成衣企业的设计师，除了用绘画的
形式表达自己的设计意图外，主要是在立体的衣服造型上来把握设计的。因此，无论是巴黎的高级服
装学校，还是日本的文化服装学院，在培养成衣设计人才时，制板、裁剪和制作技术都是必修的主要
课程。　　熟练掌握和运用服装面料特质是成衣设计师所应具备的重要条件，设计师首先要体会面料
的厚薄、软硬、光滑粗涩、立体平滑之间的差异，通过面料不同的悬垂感、光泽感、清透感、厚重感
和不同的弹力、垂感等，来悉心体会其间风格和品牌的迥异，并在设计中加以灵活运用。　　⋯⋯
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