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内容概要

艺术设计是当前最受人们，青睐的一门艺术学科。回想在20世纪末期，艺术设计以迅猛的大潮之势涌
进艺术院校时，由于当时教材匮乏，师资短缺，使得我国的艺术设计教学一时面临无米之炊的困境，
这种情况与20世纪初期我国早期美术教育的境遇极为相似。此后艺术设计的各种教材仓促上马，虽然
一时救了急，但毕竟不是长久之计。
在跨进21世纪的今天，艺术与生活最密切的连接就是艺术设计。2010年的世博会将在上海举办，从“
城市，让生活更美好”的主题词中，可以感觉到艺术设计将会在当代城市生活中诸如识别、美化等方
面扮演愈来愈多的角色，担当起愈来愈多的社会艺术责任。
因此，无论是从近期的需要来看，还是从长远的发展来看，对艺术设计人才的培养都是刻不容缓的。
尽管现在已经有了不少艺术设计类的教材，但是我们感到，编写一套适合上海实际需要的艺术设计教
材，还是很有必要的，为此，上海市美术家协会会同上海近十家与艺术设计有关的院校，组织具有丰
富艺术设计教学经验的教授和骨干教师来编写一套具有普遍适用性的艺术设计教材，并在使用的过程
中不断对其进行修改提高，同时逐步拓宽艺术设计的领域，增加新的门类，努力使这套教材更贴近现
代生活、更具有创造性、更为实用完美，在都市现代化的推进中发挥一点切实有用的作用。这可以说
是我们组织编写这套教材的本意。
走自己的路，难免会有差错，这是需要读者给予谅解的，并期待你们的指正。

Page 2



《数字美术设计基础》

书籍目录

第一章 计算机图形发展简史　一、图形计算机的发展　二、图形软件的发展　三、Photoshop的产生
及发展　四、Illustrator的产生及发展　五、InDesign的产生及发展　六、AutoCAD的产生及发展　七
、3ds max/viz的产生及发展第二章 Photoshop　一、认识Photoshop CS的操作系统　二、Photoshop CS
工具栏初探　三、Photoshop CS的色彩调整　四、抠像实例　五、Photoshop CS滤镜简介　六、特效字
体实例第三章 Illustrator　一、Illustrator工具栏　二、Illustrator调板　三、Illustrator实例第四章
AutoCAD　一、认识AutoCAD的操作系统　二、AutoCAD工具栏　三、AutoCAD操作教程　四
、AutoCAD打印输出第五章 3ds max　一、认识3ds max的操作系统　二、3ds max的基本命令　三
、3dsmax建模　四、3ds max材质编辑　五、3ds max灯光

Page 3



《数字美术设计基础》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 4


