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《聪明人的游戏》

内容概要

在多数人的观念中，追求知识和智慧，似乎就应该是不轻松和缺乏乐趣的。“头悬梁、锥刺股”的故
事让人得到的鼓励是：吃得苦中苦，方为人上人。于是在我们的心中，学习似乎是一个繁重不堪的任
务，一个讨厌的过程。我们学到了一些知识（或多或少），却因此失去了对知识应有的热爱，以及运
用和享受它的能力。这是必然的代价吗？
                              
事实上，发现、思考和创造的快乐从未背弃我们——只不过我们常常忘记了唤醒它们。
                              
阅读本书是一次充满挑战的旅行。我们将获得许多发现和知识的收获。这些游戏除了让你重拾思考的
乐趣，树立某种独特的个人风格之外，更重要的是，它们可能给你启发，使你发现习焉不察的思维误
区、似是而非的错误理解，它们不但能给我们新知，更重要的是给了我们一个重新思考的机会，加深
对知识、智慧乃至世界的认识。

                          1 聪明与貌似聪明的问题
                              房间分配法
                              没时间上学
                              厨师煎蛋
                              猫与老鼠
                              细菌分裂
                              平均速度
                              掺水的牛奶
                              速算求和
                              猜牌
                              配袜子
                              三人共舟
                              人口爆炸
                              正方形的分割
                              2 难办的问题
                              通往小岛的桥
                              水池
                              如何过桥
                              不可能搭成的桥
                              如何量牛奶
                              决斗的阴谋
                              三堆苹果
                              烤内野餐
                              上级与下级
                              1根火柴与15根火柴
                              沙漠探险
                              伪硬币
                              假币谜题
                              楼道里的灯
                              过桥问题
                              神奇的皮带
                              四条跑开的狗
                              3 古老的问题
                              洛依德谜题
                              羊、狼和白菜
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                              幻方
                              写给太空人的信
                              ⋯⋯
                              4 钱的问题
                              5 时空的问题
                              6 逻辑的问题
                              7 数学的魔术
                              8 概率的问题
                              9 只赢不输的游戏
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章节摘录

　　平均速度　　一个美好的晴朗早晨，曼曼一家决定出去郊游。可惜那天作同样打算的　　人很多
，而且不时遏阻，道路又难行，曼曼一家驱车去郊外的平均速度是每　　小时30公里。晚间返回时交
通状况更加坏得多，曼曼一家的平均车速只有每　　小时20公里。　　请问，他们整个旅程的平均车
速是多少?　　你一定将两个车速相加后除以2，得答数每小时25公里。这计算再简单　　不过了，大
多数人都会得出这个答数。可惜它是错误的。　　答案　　事实上，整个旅程的平均车速是每小时24
公里。　　如果答数24使你惊奇，说明你在解题时会陷入一种误区。正因为一项计　　算看来很简单
和熟悉，并不意味着惊奇不会潜藏在咫尺之间。　　求出平均速度的方法是将总距离除以全部时间。
在这情形中，我们并不　　知道距离，但是没有关系，因为对于任何距离，答数都是一样的。假定曼
曼　　一家的旅程是60公里，以每小时30公里车速完成的，所以用了2小时；回程　　是以每小时20公
里完成的，所以用了3小时。这意味着全部旅程的平均车速　　是5小时内行了120公里，即每小时24公
里。　　这说明了，速度不能用两数相加后除以2的方法平均。在此，我们还可　　以用一个极端的
例子来说明。　　假定曼曼一家以每小时30公里的速度去旅游，他们来回的总平均速度是　　每小
时15公里。他们的回程速度是多少?极容易说出的回程速度是每小时0公　　里，因为(30+0)÷2=15。
可是如果他们以每小时0公里的速度返回的话，他　　们将永远也回不了家的!在这情形中，正确的答
案是他们以每小时10公里的　　速度返回，这样才能得出平均速度每小时15公里。
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媒体关注与评论

　　这些游戏会给你启发，使你发现习焉不察的思维误区、似是而非的错误理解；它们不但能给我们
新知，更重要的是给了我们一个重新思考的机会，加深对知识、智慧乃至世界的认识。　　发现、思
考和创造的快乐从未背弃我们——只不过我们常常忘记了唤醒了它们。
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编辑推荐

　　一群日本最聪明的人被集中在一个孤岛上，吃得好，住得好，但是没有任何娱乐活动，换言之，
他们只能吃了睡、睡了吃。这样日复一日，他们终于无法忍受，大家聚在一起想出了一个又一个的绝
佳游戏。原来，这是一个大亨因为发愁很久没有新的好游戏推出而想出的一个计谋。最后，这些游戏
为这个大亨赢得巨大利润。当然，这只是日本人写的一个小说。　　聪明人的游戏??让你重拾思考的
乐趣。这些游戏会给你启发，使你发现习焉不察的思维误区、似是而非的错误理解；它们不但能给我
们新知，更重要的是给了我们一个重新思考的机会，加深对知识、智慧乃至世界的认识。　　发现、
思考和创造的快乐从未背弃我们——只不过我们常常忘记了唤醒了它们。
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精彩短评

1、我不太聪明,所以看你
2、无聊的时候在图书馆翻到的
让我被冻僵的脑袋活化了
3、仿佛回到了当初考奥数的时候。。
4、不知道我变聪明了些没。
5、題目有點無聊；沒什麼啓發性；
6、不错 一面是题目 一面是答案 很方便
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