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《Flash动画实训》

前言

　　动画是每个人孩提时代的钟爱。随着互联网的普及，新兴媒体的出现，迎来了动画的数字时代，
动画的复杂制作过程得到了简化，每一个动画爱好者都可以尝试实现童年的梦想。梦幻的翅膀正
是Macromedia公司出品的软件Flash。自从该软件问世以来，不仅很快成为互联网标准的动画和交互媒
体软件，同时也为无数喜欢动画，想要尝试动画创作，又苦于没有专业绘画基础或动画制作条件的动
画迷们，提供了实现梦想的舞台。其中不少人还因为创作Flash动画而成为了这个时代的&ldquo;闪
客&rdquo;，其作品为人们所喜爱。当高等院校和中等职业学校的设计类或计算机类专业普遍开设动画
或相关专业的时候，Flash成了课程中的宠儿，通过对Hash的学习，可以整合创作思维、绘画造型基础
、动漫形象设计、影视语言和计算机软件制作等诸多门类，通过实际创作达到基础学习和专业创作的
统一，提高学生在理论基础上的创作能力，真正做到学以致用。在实际教学申，学生对Flash动画创作
和制作的学习热情是难以想象的，通过短期学习就可以制作出非常好的作品。本书对Flash的创作过程
进行了比较详细的阐述，不仅涉及动画创作的造型和软件基础，还介绍了动画剧本创作和分镜头剧本
的课程内容以及对动画创作本身不可或缺的音频课程。希望本书能起到抛砖引玉的作用，对院校学生
和喜欢动画的读者有所启发，创作出好的作品。
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内容概要

《Flash动画实训》是针对高等职业院校和中等职业学校开设的Flash动画课程而编著的，主要涵盖
了Flash动画课程的脚本创作、分镜头脚本设计、场景设计、动画造型设计、音频制作、Flash动画制作
和Flash动画后期制作几部分内容。《Flash动画实训》从一个案例人手，力求理论联系实际，在实际训
练中逐步掌握以Flash动画为代表的数字动画制作流程和制作方法，以期对广大学生学习Flash动画创作
有所裨益。
《Flash动画实训》图文并茂，适合高等职业院校和中等职业学校学生作为教材使用，同时也适合动画
爱好者参考使用。
《Flash动画实训》采用出版物短信防伪系统，同时配套学习卡资源。用封底右下方的防伪码，按照
《Flash动画实训》最后一页“郑重声明”下方的使用说明进行操作。
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章节摘录

　　&ldquo;梯主任&rdquo;和&ldquo;弯校长&rdquo;的特点是诡秘、行踪不定，犹如侦探，经常神不知
鬼不觉地出现在学校的各个角落，窥探着学校的各种状态，不禁带来些恐怖和怪异的气氛。&ldquo;灰
老师&rdquo;一家的造型：&ldquo;灰老师&rdquo;是故事中的重要角色，其性格老实、善良，为人忠厚
，有爱心，突出的特点是由于做事过于专心，思想过于集中，常导致粗心大意、丢三落四，搞出很多
笑话。他做事想法单纯，不受外界干扰，固执地坚持着自己的做人原则。做教师的职业已经五年了，
工作尽职尽责，但还是经常被调皮捣蛋的学生扰得气愤不堪。&ldquo;灰老师&rdquo;的造型设计，从
整体突出角色耿直善良、为人师表的清瘦体型，头部造型简化为六边形，不仅突出了瘦的造型，而且
将人物内心固执的一面，通过直线菱角的图形属性表现出来。宽大厚实的嘴唇体现了人物忠厚、稳重
的特点。&ldquo;灰驴子&rdquo;是灰老师的一个附属角色，是&ldquo;灰老师&rdquo;思想活动的一个映
射形象，驴子代表&ldquo;灰老师&rdquo;倔强的性格。在片中，&ldquo;灰驴子&rdquo;经常与&ldquo;
灰老师&rdquo;进行对话，是&ldquo;灰老师&rdquo;的&ldquo;帮手&rdquo;。造型简化夸张，直立的长
耳朵突出了他&ldquo;直肠子&rdquo;的特点，如图3-4所示。&ldquo;灰老师&rdquo;的老婆好奇心强，
脾气差，经常被&ldquo;灰老师&rdquo;的做事粗心大意气得暴跳如雷，但是依旧深深地爱着&ldquo;灰
老师&rdquo;。对于他们的宝贝女儿&ldquo;妞妞&rdquo;更是关怀倍加。她平时喜欢看电视，尤其迷恋
爱情肥皂剧，因此，常常会喜怒无常，如图3-4所示。&ldquo;妞妞&rdquo;是灰老师的不到一岁的小女
儿，非常淘气，她的脑子里总是会有稀奇古怪的想法，并且能够感知一些即将发生的事情，具有莫名
的灵性，爬行速度极快，如图3-4所示。
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