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《Flash 8 ActionScript》

内容概要

100%内容丰富、权威：创建杰出的交互式Flash动画和应用程序，构建面向对象的Flash应用程序，学
习ActionScript的基础知识，并用它进行编程。ActionScript是Flash的内置脚本语言，使用它，可以
对Flash影片进行更全面、更具体的控制，从而随心所欲地实现完美的动画效果，满足您的独特需求。

　　本书全面介绍Flash 8 ActionScript的各方面特性。如果要想创建出新颖夺目的Flash作品，必须学会
编写代码。本书会通过详细的说明和一步一步的教程来教会读者如何编写强壮稳定的代码以编写出复
杂的交互式动画。利用对象和组件、 与JavaScript集成已经创建游戏等，都在这本为发开人员、设计人
员所编写的信息性书籍中一一讲解。书中还详细介绍了ActionScript的基本表达式、函数和变量；数字
、数组合字符串的处理；利用颜色和滤镜转影片剪辑；对声音和视频进行编程管理等。
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精彩短评

1、非常好
2、留下您对这本书的简短评论吧
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