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《Flash CS3大创意》

前言

十几年前我在乡镇中学从事初中物理教学和班主任工作，一个偶然的机会，学校安排我在暑假期间参
加了一个月的计算机培训，学习的内容是Authorware多媒体教学课件制作。可以说，这次培训对我的
教学生涯产生了“革命性”的作用。尽管当时多媒体课件还没有大规模应用于教学，但我感觉到随着
时代的发展，信息技术迟早会应用于实际教学，作为教师，一定要走在时代的前列，一定要学习信息
技术知识。于是，回校后我倾全家财力购置了多媒体电脑，并安装了网络，成为当时全市为数不多的
网民之一。工作之余，我用Au'~~thorware为学校优秀青年教师制作了一些讲授优质课、示范课用的课
件，课件的使用使课堂大放光彩。这更增加了我自学课件制作的动力。做的多了，我感觉Authorware
的动画功能不是很强，当时3ds max很红火，于是我又自学了这个软件。至今，我还清楚的记得，自己
用3ds max制作的单摆、钢球撞弹簧的动画在展示给市里来的专家看时，逼真的实验受到了他们的一致
称赞。一方面为了展示自己的课件，另一方面为了与更多的多媒体课件制作爱好者交流，1999年我在
互联网上开办了个人学科网站“物理教师”。当时由于我做的课件文件大，不能在网页上直接显示，
并且由于免费空间有限，只能压缩放在网上，下载后才能观看，有些内容不得不忍痛割爱。那时Flash
已经兴起，开始我还认为自己的3ds max学得不错，制作的三维动画效果好，所以对Flash不是很感兴趣
。但为了美化自己的网页，需要在上面放一些小动画，于是又不得不开始学习Flash 4，制作了几个小
动画放在网页上感觉还不错。在制作动画的过程中，不知不觉地，我发现学习Flash比3ds max简单得多
，制作的二维动画效果也不比3dsmax差，并且还有交互设计功能，于是，我慢慢地走进了Flash的炫丽
世界。在学习Flash的过程中，我也遇到过许多困难。市面上学习Flash的书虽然很多，但毕竟Flash不是
为课件制作而开发出来的，所讲的内容大多是网页动画、游戏方面的基础知识，每本书都大同小异。
关于ActionScript（动作脚本），虽然有所提及，但讲的都是游戏的开发，真正讲教学课件制作的书少
，讲课件实例的就更少了。所以，在用Flash制作教学课件的过程中，有时为了一个小问题，我就要到
书店、网上到处找相似内容，如果没有，那就只有自己琢磨了。因为一点小问题，我常常要花很长时
间才能解决（我相信做多媒体课件制作的发烧友一定与我有同样的经历）。虽然苦，但作为课件开发
者，每当解决了一个问题，看到自己的成果在教学中得到了应用，产生了良好的教学效果，我心中就
会涌起一种自豪感，自己所经历的苦就忘到九霄云外了。由于在Flash课件制作方面有了一定的成绩
，2002年3月我被调入湖北省示范学校、省中小学五十强第四名——湖北省荆门市海慧中学，专门从事
信息技术教学和多媒体制作工作。到了这里，我真是如鱼得水，一流的信息化设备、高水平的教师群
体为我的课件设计制作提供了优越的条件。近年来，我用Flash开发制作了100多个各学科多媒体课件供
教学使用，有些课件帮助我校教师在国家级、省级优质课大赛中争金夺银。
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《Flash CS3大创意》

内容概要

《Flash CS3大创意:物理仿真实验课件制作》针对中学物理新课标教材中的重点和难点内容，精心选择
、设计了20多个仿真实验课件实例，分别详细讲解了使用Flash CS3创意设计、制作的过程。书中对每
个实例的讲解深入浅出、注释详尽，既讲设计思想，又讲技术细节；既能帮助广大读者快速掌握课件
制作技术，又为读者提供了如何根据实际教学设计课件的思路。
《Flash CS3大创意:物理仿真实验课件制作》选择Flash CS3为蓝本的制作方案，脚本语言采
用ActionScript 2.0，一反Flash作为单纯工具的学习方式，从一个个课件的元件（素材）的制作开始去认
识那些必须掌握的菜单、命令、动作和相应的制作技巧。在引导读者学习的过程中，工具与课件共存
，技巧与创意同在，使读者能从一个个仿真实验课件的制作起步，由浅入深、循序渐进地走进包
括ActionScript在内的核心技术。
《Flash CS3大创意:物理仿真实验课件制作》适用对象是中学物理教师、高职高专和师范院校理科专业
的学生、学校信息技术教师、多媒体课件制作开发人员，也可作为教师提高教学课件制作技能的培训
教材。
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章节摘录

插图：1.3 工具面板工具面板包含工具、查看、颜色和选项4个部分，主要用来绘制与编辑图形，用本
工具绘制的图形为矢量图。Flash CS3提供了一个丰富的图形绘制环境，应用自然的画笔工具和基于贝
赛尔曲线的技术工具，可以绘制出比较复杂的图形。每一绘图工具都有一个对应的属性式附件面板，
大大提高了鼠标制作矢量图的操作性和综合生成能力。单击工具栏上方的双箭头可以把工具展开成两
列，如图1-3所示。下面简要介绍工具栏中的常用与重要工具：·选择工具：一般有指定、全选、移动
、修改四项功能。·任意变形工具：图形的旋转与倾斜、缩放、扭曲、填充颜色的变形。·钢笔工具
：增加或删除编辑点，与选择工具配合使用可方便地修改图形。·文本工具：创建文本或文本域，配
合使用窗口下方的属性面板可以设置文字的字体、字号、色彩、类型等属性。·直线工具：绘线功能
。·矩形或椭圆工具：绘制矩形或单击切换后绘制椭圆，按住Shift键时可以绘制正方形或圆。
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编辑推荐

《Flash CS3大创意:物理仿真实验课件制作》精选26个课件实例，动态交互活跃课堂；创新课件设计理
念，以学生自主探究为宗旨；详解课件制作过程，从零起步学习制作方法；简化ActionScript语句，由
浅入深走进核心技术。
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精彩短评

1、没有仔细看，里面的东西都是黑白印刷的，质量并不是特别的好。另外，里面建立的文件都是
以Actionscript2.0的，不过对于没太学过但是急于想做成一些特殊效果，尤其是物理课件这方面的人，
我觉得非常适合。还是可以从里面学到一些你想要的东西。高手可以忽略它，但是正在处于基础阶段
的家伙还是蛮适合的。
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精彩书评

1、楼上的也许精通AS3，但你是物理老师吗，这里的创意是指课件的创作思路，书上的好多例子都是
获全国大奖的，不信你在网上搜一搜作者名。flash只是为课件服务的，AS2更适合于从零起步的人，我
看这本书的意图是给真正的物理老师来学习flash，课件制作人员来学习创意的。不在于用AS2还是AS3
，只要简单、能达到目的就行了。给老师培训过的都有个经验，步骤越详细越好，最好能有个明细。

Page 8



《Flash CS3大创意》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 9


