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内容概要

本书从WCF的终结点谈起，对终结点的三要素进行了全面而深入的介绍，帮助读者了解地址、绑定和
契约的本质。
通过本书对序列化的深入讲解，读者可了解WCF进行操作方法调用与消息之间转化的本质；深入剖析
消息编码则会帮助读者从根本上把握WCF进行消息编码和解码的实现机制，以及不同编码方式在性能
、互操作性及使用场景上的差异；同时本书从WCF的服务端框架和客户端框架进行深层次的剖析，介
绍了服务寄宿和服务调用；对实例化和会话进行了讨论，从服务实例的激活和客户端状态保持两个侧
面详细介绍WCF的实例上下文提供机制和基于会话信道的会话实现。最后，本书提供了一个完整的案
例帮助读者掌握如何利用本书涉及的内容搭建一个基本的WCF分布式应用。
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作者简介

蒋金楠，网名Artech，现就职于某知名软件公司，担任高级软件顾问（Senior Software Consultant）。微
软解决方案架构（Solutions Architecture）与互联系统（Connected System）双料MVP（最有价值专家）
，具有5年以上软件开发设计与架构经验。对.NET Framework、C#、ASP.NET、SQL Server、设计模式
、软件架构，以及主流的开源框架有着深入的研究。属国内较早接触WCF的人之一，同时对.NET
Remoting、MSMQ通信技术有深入的理解。自2007年2月起，他在个人博客
（http://www.cnblogs.com/artech）上发表数十篇深入介绍WCF的文章，是国内WCF技术最早的推广者
之一。
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媒体关注与评论

　　知识全面、论述准确、逻辑严密是本书的特点。这是一本各层次开发人员都可以从中受益的书：
对于WCF的初、中级开发人员，它可以帮助你获得WCF全方位的知识，系统地梳理WCF的知识结构
，提升动手实践能力；对于高级开发人员，它既可以有效弥补你WCF相关知识中的盲点，又可以让你
在自己熟悉的知识点上领略作者的看法和理解。　　——资深架构师 曲春雨　　作者在WCF方面的造
诣和写作功底不容置疑，这一点从他在个人博客上发表的WCF技术文章就可以看得出来⋯⋯读完本书
后，只想对作者说，上市后多送我几本吧，我要把它送给身边的朋友。——微软MVP，博客园专家
，IT168专栏作者 李会军　　本书为我们解读了WCF这项受到国内外同行普遍好评的技术。不过，由
于WCF框架自身的延展性和灵活性，系统学习WCF本身也是一个较为艰苦的过程，相信蒋先生此次的
第1卷会帮助您务实入门并实际完成大部分项目的良好基础。　　——全国海关中心架构师，博客园
资深技术专家 王翔
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精彩短评

1、后面的实例值得一看，作者关于设计模式，面向服务的架构设计等方面功力可见一斑
2、关于WCF很不错的一本书，可以看出作者非常认真在写这本书，讲的也挺不错
3、其实我觉得还好。。
4、书一般，这么死板的技术书也算难得了。再说wcf，soap，瞧瞧微软主推的东西，严重违背k.i.s.s.原
则的东西，.net 3.0以后真是够傻逼，麻痹，又走微软臃肿复杂的老路线了。。。
5、极少见中文教程完胜所有外文教程。
6、书中有不少错别字和低级错误，看来没有仔细审核；这本书显然不适合WCF初学者，虽然内容组
织得还算详尽，但是一点都不适合学习，内如比较生硬，书中的内容对于初学者来说比较晦涩，如果
你是WCF初学者，你看这本书只有一个选择：硬着头皮看完
7、搞项目时粗略看过
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精彩书评

1、本书序三15年前,就用c++汇编和WIN3.1编程了。。。我特别博客园看了年纪也不大呀，是我见过
最早的程序员了，真强
2、之前做一个项目正好需要用上WCF技术，网上搜索资料,看到了蒋先生的BLOG上面的技术资料比
较全面，正好用上了里面的大部分知识,买下一本做为收藏，这本书还不错
3、还在看,发现问题. 书中错别单词比较多,中文部分倒是没有发现错别字,英文部分倒是不少,至少前100
页有4处单词错误.============今天修改一下本评论, 虽然有文本性错误, 但书的内容还是相当不错
的. 不要因为我这一句水话影响了作者的图书销量. 因为书是一本好书, 内容讲的很透彻, 是一本'揭秘'类
型的原创书籍. 期待'第二卷'的出版, 不过也期待错别字不要像第一卷了.
4、今年接到了一个任务与WCF相关，刚好在网上看拿到了这本书，买回家到现在也没时间看完，只
是翻阅了部分章节。我一直也在关注作者的技术博客，对作者的写作风格也比较了解，所以读起来比
较轻松。最近由于要去杭州发展了，这本书也就割爱半卖半送给处理掉了。当然以后要是出了卷2，
估计我到时候还是很再买一本收藏的。
5、小时候， 我总是梦想自己长大后会是一个采花大盗，练成了踏雪无痕的轻功，来无影去无踪，逛
青楼都不用花钱。可惜我一直没有找到那本写有踏雪无痕的轻功秘籍。长大后，我加入了.net 程序员
行列讨口饭吃。我又一直希望自己可以找到类似于踏雪无痕那样的技术秘籍，让我掌握一项技能，让
自己的饭碗牢靠些。可惜我也一直没有找到。后来，因项目需要学习WCF，看遍MSDN甚至维基百科
而不得窥其全貌。直到两个月前在google里找到本书作者的blog，才让我相信原来中文版技术书籍也可
以是踏雪无痕的。如果MSDN都不能让你满足，那么你有必要到这本书里寻找高潮。如果我是一个侠
客，那么这本WCF技术剖析就是葵花宝典。哎，现实是残酷的，我是自宫还是不自宫呢？
6、这里有读者写的《WCF技术剖析（卷1）》读书笔记，有兴趣的朋友可以去看一看呀
。http://www.cnblogs.com/danye/archive/2009/07/27/1532403.html
7、这本书很不错，比较全面的剖析了WCF技术，书中有不少案例分析，同时作者也根据多年的经验
，对常见的开发架构模式进行了介绍，受益匪浅。
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章节试读
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