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前言

　　当今社会，广告无处不在，成为社会信息的一个重要组成部分。作为平面商业广告的设计利器
，Corel公司推出的大型矢量绘图软件CorelDRAW X4具有十分强大的功能。从图形绘制、图文编辑，
到高品质输出和打印，CorelDRAW已经发展成为拥有众多用户的常用平面设计软件。本书通过18个极
富创意的案例，真实再现设计师运用CorelDRAW X4制作出各种精美平面广告和商业设计作品的全过
程，让读者快速掌握CorelDRAW X4的各种实战技巧和操作技能。
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内容概要

《CorelDRAW X4平面广告与商业应用精解》全面讲解了（Corel DRAW X4在平面广告及商业应用方面
的各项技术。《CorelDRAW X4平面广告与商业应用精解》中选择了18个富有创意且时下流行的精美
案例，在注重最终效果的基础上，充分表现广告的视觉冲击力和商业可用性。全书共分8章，通过经
典VI系统商业应用、艺术海报商业应用、报纸广告设计、杂志广告设计、商业DM单设计与排版艺术
、画册设计、书籍装帧设计，以及包装设计8类不同领域的商业应用，详细讲解了CorelDRAW X4的重
要知识点和操作技能。
《CorelDRAW X4平面广告与商业应用精解》实例均从广告的构思策划入手，逐步深入讲解效果图的
具体实现过程，配以丰富的图例说明和文字描述，层次清晰，由易入难，使读者能够更加全面地了解
平面广告和各种商业设计的创作思路和制作技巧。
《CorelDRAW X4平面广告与商业应用精解》配套光盘中提供了所有实例的最终效果源文件及素材文
件，另外还选择了部分精彩案例以视频教学的形式提供给读者，使读者能够直观地观看实例制作的全
过程，学习起来更加轻松。
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编辑推荐

　　精选前沿案例：精选平面设计和墣的前沿实战案例，涵盖VI设计、广告设计、DM单设计、画册
设计、书籍装帧设计和包装设计等8大应用领域。　　行业流程再现：各案例均从设计要求、策划方
案的构思入手，再到案例具体制作实施以及后期应用，完整再现平面设计行业最真实的工作流程和操
作技能。　　解决实际问题：囊括纸张规格、印刷工艺、用纸类型、书籍装订方式、包装材料应用等
众多相关实用技巧和必备资料，彻底解决设计师急于了解的实际问题。　　语音视频教学：配备精心
录制的多媒体教学视频，采用全程语音讲解配合实战演示，数十倍提升学习诳率和质量。　　本书精
选18个极具代表性的商业平面设计实战案例，涉及到经典Vl、舞厅海报、环保公益海报、马戏团海报
、房地产报纸广告、音乐聚会报纸广告、运动鞋报纸广告、酒类杂志广告、房地产杂志广告、家居购
物广场杂志广告、房地产DM单、家具DM单、画册设计、儿童读物装帧、杂志封面装帧、CD封套包
装、饮料包装等商业设计应用领域。　　在详解案例制作技法的过程中。作者将CorelDRAW X4的各
种操作技巧和核心技术贯穿其中。相信通过本书的学习，读者的CorelDRAW操作技能和平面设计功力
将同步得到质的飞跃。
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