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作者简介

本书作者Scott Kelby是Photoshop User杂志的主编，曾撰写过多本Photoshop方面的畅销书。他一直从
事Photoshop专业人员的培训工作，了解Photoshop专业人员及数码摄影师共同关心的问题。本书就是
针对这些问题而编写的一本实用教程，其内容组织独具匠心，书中没有介绍大套的理论，而是一些具
体的方法和技巧，并针对每个问题详细地列出所有处理步骤和具体的设置参数。读者在阅读之后，可
以学会当今专业人员所使用的照片分类和排序、原始图像处理、照片裁剪与尺寸调整、颜色管理、颜
色校正、黑白转换、问题图像处理、多余对象的删除、人像修饰、摄影特效、创建全景图、照片锐化
以及照片展示等方面的技巧与方法。
本书适合数码摄影、广告摄影、平面设计、照片修饰等领域各层次的用户阅读。无论是专业人员，还
是普通爱好者，都可以通过本书迅速提高数码照片处理水平。
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编辑推荐

　　《Photoshop CS3数码照片专业处理技法》没有介绍大套的理论，作者逐步向您准确演示当今一流
数码摄影师所使用的方法，《Photoshop CS3数码照片专业处理技法》所做的是直接告诉您使用哪些设
置。什么时候使用这些设置，以及为什么要使用这些设置。这就是《Photoshop CS3数码照片专业处理
技法》前一版本在数码摄影界引起震动并被世界各地的大学广泛用作摄影课程正式学习资料的原因。
针对Photoshop CS3编写的这个新版本披露更多专业人员的一些绝密技巧。　　Scott Kelby是当今畅销
全球的Photoshop图书的作者，他为数码摄影师介绍了Adobe Photoshop CS3中全新、极重要、极令人激
动的技术，他又一次使《Photoshop CS3数码照片专业处理技法》达到一个新水平。　　学习专业人士
怎样实现：　　Scott每年都要培训数千名专业摄影师怎样使用Photoshop，他们几乎毫不例外地都会提
出相同的疑问和问题，这些将在《Photoshop CS3数码照片专业处理技法》中得以全面阐述。通过
《Photoshop CS3数码照片专业处理技法》您将会学到：专业人士真正使用的锐化技术；快速校正数码
照片常见问题的专业技巧；逐步配置打印机，使它打印出与屏幕上看到的完全相同的效果；用整章篇
幅介绍常用的Photoshop特效；怎样对照片进行颜色校正；怎样处理RAW数码相机图像（以及怎样使
用CS3中的所有Camera Raw新功能）；只有专业人士才了解的人像修饰秘密；怎样自动处理作品；怎
样像专业人士那样演示作品；一些可以提高工作效率的快捷键和“内部”技巧。
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精彩短评

1、没打算用Bridge跟Camera Raw做处理，也不是很有心情做各种黑白的效果，同样也不会在ps里面去
剪裁，所以跳过了一大段。即使是这样，在剩下的两三章里面也收获了诸如好莱坞高光，低饱和度高
反差图片效果的方法。举例所用到的图片质量不错。
2、Kelby的书，值得推荐
3、数码暗房工作者的教材书，浅显。
4、很浅 但操作性很强 
5、容量不大（相比MARIN EVENING的那本摄影师专业技法而言）  但绝对实用  很适合初学者  
6、都是很实用的技术，对ps有很大提高
7、对摄影的提高非常大。
8、没人觉得翻译特糟糕么⋯
9、总觉得不符合国情，按照那上面做总是找不到相应选项。枉我把这么厚一本书一路跋涉地从学校
背回了家啊。
10、入门~
11、对camera raw印象最深
12、比较适合学摄影的人看，如果是想从事平面设计像排版和网页设计之类的话，可能不是特别合适
13、后期书先看这本吧⋯⋯
这本书讲的主要是一些“技”，而对“道”讲得很少。不过考虑到后期的知识确实比较散，用时查阅
也不失为一个好办法
14、PS是我用过的最nb的软件。。。
15、通俗易懂，ＰＳ必备
16、很基础，很实用。学完这个提起了学ps的兴趣。不愧是大师。
17、真不怎么样，不能盲目相信引进的书。
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精彩书评

1、非常不錯的一本書，值得初學者學習，將原始照片從導入到輸出的每一個步驟都寫得很專業，讓
你從菜鳥變成專業的攝影師。唯一的缺點就是沒有很多的教程，人物處理介紹的比較多，可能也是作
者認為教程都是每個攝影師自己的辛勞成果也是個人特點的一個表現，也就沒有過多的介紹，所以將
照片的周片介紹的比較多。總之很棒的一本書。
2、一本非常好的工具书。罗列了不少特别图片后期处理的方法和技巧。虽然开篇用了不少废话来赚
稿费，但是中间部分确实比较经典，对已掌握了一定后期基础的PS操作者很有帮助，可以说有不少技
巧还是“独门”的，哈~看来外国人操作PS的方法和国人还是有不同的。另外书中采用的大量例图都
很漂亮，让人产生创作的欲望，这也是大多数国产工具书的死穴。
3、目录第一章Bridge基础第二章Bridge高级技巧第三章用CameraRaw处理图像第四章图像裁剪和尺寸调
整第五章打印和颜色管理第六章颜色校正秘诀第七章创建出色的黑白图像7.1使用明度通道7.2使用CS3
中新的黑白转换器7.3Scott最爱的高对比度黑白技术7.4计算法7.5CameraRaw中的黑白处理第八章常见数
码图像处理8.1室内照片颜色校正8.2阴影中的主体处理8.315秒校正过曝或欠曝照片8.4减淡和加深处
理8.5消除红眼8.6校正眼镜反光8.7CS3的群照校正秘诀8.8一次校正多幅照片内的斑点或传感器蒙尘第九
章人像修饰9.1清除斑点9.2减轻双下巴9.3去除黑眼圈9.4减轻皱纹9.5好莱坞高光9.6增强唇部美感9.7增亮
和增白眼睛9.8增白牙齿9.9消除亮斑9.10高级皮肤柔和技术9.11数码鼻子处理9.12减肥和瘦身9.13消除腰
部脂肪第十章摄影特效第十一章锐化技术第十二章作品展示第十三章我的工作流前面同后面一大部分
都系讲基础，中间【第七章、创建出色的黑白图像】、【第八章、常见数码图像处理】【第九章、人
像修饰】就实用啲。讲得好好，图文并茂，唔似某啲书讲到不明不白，人地讲到好明，讲清来龙去脉
，最重要既系教识一种技术，而唔系好似某啲书咁换张相片就唔识处理了。你睇完可能唔可以即刻处
理到好出众既相片，但系学到既系技术，为以后处理唔同相片打基础，而唔系睇完一本书只系学识一
种手法千篇一律咁处理一种相片。好多内容我地非专业既唔一定用的上，浪费咗好大篇幅，毕竟系外
国书外国人既思路，同国内只为吸引眼球提高销量而编写既书有所区别，果啲书一睇上去好似好实用
，教晒你点样整流行既各种风格，但系买完先知写得唔好，内容空泛。书中所教既都系最好既方法，
处理同一种效果网上一搜索有好多方法，但系本书所教既系各种方法中最合理最高效最正统既。【常
识普及】题外话，大家都知道袁鹏飞系咩人挂？可能根本无哩个译者，哩种人即系一人译千书果种。
书系由无数人分开译既，然后套一个人既名出版。大家一搜索下就知佢一个人译咗几多本书，而且跨
多个类别，以后可以作为鉴别一人译千书既简单方法。相关既有名人物事件有【宋瑞芬】【龙婧】等
。

Page 8



《Photoshop CS3数码照片专业础�

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 9


