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前言

　　看完巴黎时装展，惊叹于时装的绝美与玄妙，不禁钦佩起大师们的想象力与创造力，还有那玄妙
到巅峰的表现力，这是他们把虚幻中的梦想变为现实，并展现在我们的眼前。正如当今的时装画，它
已经不是单纯的服装版式设计，而是变为一种艺术的欣赏、一种个性的宣扬、一种与服装设计大师心
灵相通的创造，它已经达到了绘画艺术与时装艺术的高度统一。　　本书是一本以当今流行的时装画
实例为主，介绍Illust rato r在时装画行业中应用的图书。　　通过对“时装画”这个概念的重新认识，
从基础的时装画人物的比例关系开始讲解，由浅入深，逐步介绍时装画的上色技法、着装分类等知识
，力求使读者对时装画有整体的把握。　　lIlust rato r软件是一款功能很强大的软件，对于服装设计者
、服装爱好者以及插画爱好者来说是必不可少的。它可以把我们的梦想变为现实，弥补手绘效果的不
足。但是作为一名设计师来说，自己的设计理念才是设计的灵魂，所以我们在创作的时候要做到两者
的有机结合。　　总的来说，时装画注重人物造型、动态、角度、神态与服装的最佳组合。学习时装
画是一个由简到繁、由浅入深、由具体到抽象的过程，必须经过长时间的努力练习，逐步形成自己的
风格。只有学习各种知识充实自己，深刻理解时装所代表的时尚观念，走在时尚的前沿，才能不断进
步。　　最后，希望大家能够把自己的想象力与创造力通过Illust rato r软件丰富的表现力体现出来，在
时装画的领域里尽情地遨游，创造出令人满意的作品。
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内容概要

《I11ustrator CS3时尚服装与配饰设计》通过众多实例向读者介绍了利用Illustrator CS3进行时装画绘制
的技法。《I11ustrator CS3时尚服装与配饰设计》中首先从认识时装画以及时装画的人体比例开始，相
应地介绍了服装方面的一些专业知识。然后结合使用Illustrator CS3对服装配饰、服装图案面料的表现
、时装画的风格、时装画的上色技法等内容进行了讲解。全书图文并茂，并附有大量时装画的图片和
实例作品以配合读者练习，便于读者在学习绘画的同时能认真揣摩服装成衣的效果，真正做到理论联
系实际。
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作者简介
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章节摘录

　　第1章　认识时装画　　1.3　时装画的影响因素　　无论哪一类的时装画，它都是基于服装、人
体和社会文化背景所完成的，因此时装画的设计创意也不是孤立存在的，而是受诸多客观因素影响和
制约的。所以在掌握时装画的设计技法之前，应该首先了解一下影响时装画的各个因素。　　1.时装
画与人体的关系　　服装是以人体为基础进行造型的，通常被人们称为“人的第二层皮肤”。服装既
要依赖人体穿着和展示，同时也要受到人体结构的限制，因此服装面向的主要对象就是人。人是服装
设计紧紧围绕的核心。　　在服装的表现中应密切结合人体的形体特征，利用服装的造型竭力强调人
体的优美造型，扬长避短，充分体现人体美，展示服装与人体完美结合的整体魅力。纵然服装款式千
变万化，最终还要受到人体的局限。不同地区、不同年龄、不同性别的人群的体态骨骼不尽相同，服
装在人体运动状态和静止状态中的形态也有所区别，因此在时装画的表现上我们要注意这一点，尽力
地将其夸张放大，凸现人体不同阶段的不同特征。这就要求设计师深切地观察、分析、了解人体的结
构以及人体在运动中的特征。虽然没有比较循规蹈矩的照搬程式化的人体比例，但基本的人体结构知
识是必须要掌握的。只有这样才能使自由夸张做到有理可循，也才能更好地利用各种艺术手法，使时
装画艺术得到充分的发挥。　　2.时装画与社会文化背景的关系　　社会的进步与文化的发展，会直
接影响到那个时期内人们的着装心理与方式，由此也往往能够形成一个时代的着装特征。

Page 6



《Illustrator CS3时尚服装》

编辑推荐

　　《I11ustrator CS3时尚服装与配饰设计》是针对那些服装设计者和服装设计爱好者以及插画爱好者
们所编写的，非常适合喜欢服装设计和插画的读者参考阅读。
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精彩短评

1、作为基础教材，它又不是，作为进阶教材，又略显粗糙，在一个很尴尬的位置。对于我而言没有
什么可读性。
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