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前言

目前3dsMax已经成为市场上三维动画设计相关行业的主流技术，主要应用于影视、传媒动画、游戏设
计等相关领域。近年来相关行业市场发展前景看好，随之带动学习此技术的电脑爱好者及高校学生的
人数日趋壮大，各大院校及电脑学校纷纷开设多媒体及动漫专业，因此对动画设计教材的需求也呈现
日益增多的趋势。目前市场上与本专业真正结合紧密的教材数量有限，尤其是能够将技术与项目相结
合的教材更是缺乏，目前高职高专类院校倡导的新课型和教学改革急需符合高职生特点的具备技术基
础和项目实战型的教材。编写本教材正是为了适应高职课程改革，同时突出项目趋动教学，为六步教
学法提供配套资源，使学生通过学习本教材既储备知识技术又收获项目开发的经验。本教材面向三维
动画制作的初学者，既适用于职业院校动漫专业的在校学生，也同样可作为各类电脑学校的辅导教材
和动漫爱好者的自学教材。本教材以3dsMax软件操作和建模贴图技术为铺垫，内容涉及三维动画创建
的完整流程，即建模、材质、动画、特效、渲染合成，同时将这五大技术融于五大学习情境当中，即
场景设计、角色设计、动画设计、特效设计、渲染合成。教材的特色之处在于设计了双向面对的结构
，既面对教师，同时也面对学生。按照六步教学法的顺序，提供每个学习环节所需的配套资料，包括
引导问题的咨询单、计划决策所需的资料单、设计实施所需的工作任务单、检查评估所需的检查单。
本教材根据作者多年的教学经验和项目开发经验编写，以实用技术为基础、同时考虑学生的学习特点
并与实际项目开发流程相统一。全书共分七章，每章都配有相应的工作项目，涵盖了三维动画设计的
全套技术，即建模、材质、动画、特效、渲染合成。第一章：主要介绍3dsMax软件的安装、界面组成
、视图转换和对象的基本操作方法，包括选择、变换、复制、对齐等，并以“场景布局与空间设计”
子项目来训练读者的3dsMax软件基础应用能力。第二章：主要介绍二维图形的创建技术、由二维图形
转化为三维模型的建模技术、三维几何模型的创建和修改技术，以及材质和贴图的编辑技术，并以“
静物设计”子项目和“室内场景设计”子项目来训练读者的基本建模和材质编辑能力。第三章：主要
介绍一套古代建筑场景的制作过程，重点剖析动画场景的设计方法和流程，并以“室外场景设计”子
项目训练读者的场景设计能力。第四章：主要介绍应用多边形建模方法进行角色设计的过程，重点剖
析了卡通狗角色建模方法和卡通人物角色建模方法，并以"卡通角色设计"子项目训练读者的角色设计
能力。第五章：主要介绍角色运动规律和卡通角色运动的设计技术，并以“角色动作设计”子项目训
练读者的角色动作设计能力。第六章：主要介绍灯光与摄像应用技术，以及各种特效，包括环境特效
、视频特效和爆炸特效的制作技术，并以"场景照明设计"子项目训练读者的场景摄像和灯光设计能力
，以"游戏道具设计"子项目和“爆炸特效设计”子项目训练读者的特效制作能力。
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内容概要

《全国高等职业教育计算机类规划教材·工作过程系统化教程系列·三维动画项目开发教程》详细讲
解了三维动画制作各阶段所需的技术方法和流程，以软件基础和建模贴图为铺垫，使读者学习运
用3dsMax软件进行设计的初步技能；以三维动画的主体元素，即场景、角色和特效设计为重点，介绍
复杂模型及生物模型的建模方法、材质编辑方法、环境灯光与摄影方法、视频特效及大气特效的添加
方法；以渲染设计的方法和步骤讲解作为全书的终结，使三维动画制作的整个流程得以呈现在读者面
前。《全国高等职业教育计算机类规划教材·工作过程系统化教程系列·三维动画项目开发教程》技
术全面、内容丰富，各章既相互独立，又相辅相成。全书以介绍三维动画的制作技术为主线，遵循六
步教学法的顺序，按照咨询、计划、决策、实施、检查及评估学习过程几个阶段分别提供所需的资源
。每章配备咨询单、资料单、任务单、检查单，为读者的学习提供依据，使读者通过教材的指引逐步
完成从初学者到专家的技术和经验的积累。《全国高等职业教育计算机类规划教材·工作过程系统化
教程系列·三维动画项目开发教程》适合希望从事三维动画制作的初学者阅读，特别适合于高职院校
动漫设计专业的师生，以及各类电脑培训班使用，对三维动画设计的爱好者也有较高的参考价值。
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书籍目录

第一章三维软件应用基础咨询单资料单技能一3dsMax软件基础技能二3dsMax基础操作任务单——场景
布局与空间设计检查单——场景布局与空间设计第二章建模与贴图概述咨询单资料单技能一二维图形
创建技术分析技能二由二维图形转化三维模型技术分析技能三三维几何模型创建技术分析技能四三维
修改建模技术分析技能五材质、贴图编辑技术分析任务单(一)——场景静物设计任务单(二)——室内
场景设计检查单(一)——场景静物设计检查单(二)——室内场景设计第三章三维场景设计咨询单资料
单技能一古建场景设计分析技能二古建场景合成任务单——室外场景设计检查单——室外场景设计第
四章角色模型设计咨询单资料单技能一多边形建模法剖析技能二人体比例剖析技能三Q版角色创建分
析技能四角色贴图设计技术分析任务单——卡通角色设计检查单——卡通角色设计第五章角色动画设
计咨询单资料单技能一角色运动规律剖析技能二卡通角色运动设计任务单——角色动作设计检查单—
—角色动作设计第六章特效设计咨询单资料单技能一灯光与摄像应用分析技能二环境特效制作分析技
能三视频特效制作分析技能四爆炸特效制作分析任务单(一)——场景照明设计任务单(二)——游戏道
具设计任务单(三)——爆炸特效设计检查单(一)——场景照明设计检查单(二)——游戏道具设计检查
单(三)——爆炸特效设计第七章渲染设计咨询单资料单技能一渲染参数设置分析技能二实时渲染方法
分析技能三光线跟踪技术分析技能四高级照明技术分析技能五输出效果图步骤分析任务单——场景渲
染设计检查单——场景渲染设计
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《全国高等职业教育计算机类规划教材·工作过程系统化教程系列·三维动画项目开发教程》由电子
工业出版社出版。
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