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《Illustrator CS3中文版完全》

前言

　　Illustrator是目前最为强大的专业图形处理软件之一，在绘制矢量图形、插画设计、动画设计、出
版印刷、制作Web与交互式内容等领域有着广泛的应用。本书是初学者快速掌握Illustrator CS3中文版
的学习教程，全书完整地介绍了Illustrator CS3中文版的功能和使用方法，并通过大量实例和操作练习
展示了软件的使用技巧，帮助读者加深对软件功能的理解，提高实际应用水平。　　全书共17章，内
容基本涵盖了Illustrator CS3全部的常用功能和新增功能。本书按照初学者的学习特点，从Illustrator CS3
的工作界面、基础知识和基本操作方法开始讲起，由浅入深地介绍了文档的设置方法，图形的绘制与
编辑方法，使用钢笔工具绘图，颜色填充、渐变填充、网格的使用方法，文字的创建与编辑方法，使
用图层，创建与编辑蒙版，使用画笔，使用符号，混合图形和颜色，封套扭曲，应用滤镜，应用图形
样式，应用效果，设置外观，创建Web图形，自动化、系统预设，打印输出等功能。　　在讲解软件
功能的同时，还配以大量的实例练习，手把手地教读者进行实际操作。最后一章为综合实例，通过多
个实例展现了Illustrator CS3在实际工作中的应用。此外，书中还提供了大量的提示和技巧，让读者可
以更加高效地使用Illustrator CS3。　　本书主要由李宏宇、徐晶、张丰华编写，参与编写工作的还有
李锐、贾一、谭丽丽、苏国香、李哲、王熹、白雪峰、李志华、许乃宏、崔建新、刘天鹏、贾劲松、
王怀文、邹士恩、王晓琳、刘军良、李宏桐、张颖、徐培育、周亚威、马波等。由于时间有限，书中
难免有疏漏之处，请广大读者批评指正。
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内容概要

《Illustrator CS3 中文版完全学习教程》是初学者快速掌握Illustrator CS3中文版的学习教程。全书
从Illustrator CS3的基本操作方法开始讲起，到简单的绘图与上色，再到复杂效果的制作与表现方法，
全面、系统地讲解了Illustrator CS3的功能和使用方法，并通过大量的实例、操作练习展示了软件的使
用技巧。《Illustrator CS3 中文版完全学习教程》基本涵盖了Illustrator CS3全部的常用功能和新增功能
。Illustrator CS3是目前最优秀的矢量图形处理软件之一。
《Illustrator CS3 中文版完全学习教程》的配套光盘中包含所有实例的素材文件、最终效果文件和设计
素材库。为方便读者学习和制作实例，综合实例全部提供了视频教学录像。
《Illustrator CS3 中文版完全学习教程》及配套光盘适合Illustrator初级用户自学，以及从事平面设计、
插画设计、包装设计、网页设计、动画设计等领域工作的人员学习使用，也可以作为高等学校美术专
业和相关培训班的教材或学习辅导书。
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编辑推荐

　　《Illustrator CS3 中文版完全学习教程》由Adobe产品专家倾情策划、精心编著，饮食Illustrator CS3
的最新功能，讲解系统详尽，实例经典实用，每章最后均配有习题及答案，是广大图像处理及平面设
计人员学习、提高的理想用书。　　随书CD：书中全部素材图片、最新效果文件，并配有范例多媒
体演示，附赠超值设计素材库，内含500多个矢量图和位图文件，帮助读者轻松实现自己心中的创意。
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