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内容概要

《Maya角色动画规律及设定》分为14章，其中第1章至第4章主要讲述了动画原理，包括动画产生的一
些基本知识，时间、节奏和空间幅度的概念，动画模块中的一些常用工具的使用，以及人体关节的活
动范围等；第5章至第8章主要讲述了骨骼设置，包括骨骼创建，骨骼装配，权重调节，以及高级骨骼
设置；第9章至第14章主要讲述了动画制作，包括动画的规律和技巧，以及走、跑、跳等动画的制作，
最后总结了经验。《Maya角色动画规律及设定》重在讲求实用性，书中采用的都是在实际生产中会大
量使用到的实例。

  点击链接进入新版：  Maya角色动画规律及设定（第3版）（附光盘）
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章节摘录

插图
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编辑推荐

《Maya角色动画规律及设定》在讲授上采用了先进行原理分析再配合实践操作的方式。随书的配套光
盘中提供了《Maya角色动画规律及设定》中所有教学案例的分步骤的场景文件以及动画演示文件，并
提供了一些关键的教学案例的视频教学文件，以最大限度地方便读者学习。《Maya角色动画规律及设
定》非常适合想学习Maya动画的读者自学，也适合从事专业动画的创作者参考使用。注：随书附赠配
套光盘。
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精彩短评

1、本书是好，但我修的是动画模块。开始以为这本书专门讲动画技能的，但大半都是讲蒙皮与绑定
。
2、老师也说很难得的一本比较好的教材~~
3、还可能，有一些基础知识。
4、基本的都讲到了  还行吧
5、虽然教的是经典的教程，但是新的和老的无非就那些东西，推这本，想K好，就入手吧
6、很好，很实用...
7、给别人买的，她说不错。
8、很好的动作书籍，值得一看，学动作的话这本书不错
9、貌似就是些运动规律的东西
10、国内不错的书了 作者算是很有诚意的
11、内容非常详细，而且都是在动画里面必须要学习的，有很好的基础性，很值！！！
12、你妈B！
13、别人的评价都说好，就买了本看看

Page 7



《Maya角色动画规律及设定》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 8


