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前言

随着计算机技术的迅猛发展，与之相关的图书也层出不穷，但由于受传统出版思路和教学方法的影响
，市面上相当一部分图书都存在理论讲解与案例操作无法完全融合的尴尬，使得读者在学习过程中感
到了知识的不连贯性，表现为往往在学习完理论知识后，实际操作软件时还是会遇到不知如何下手的
困惑。基于此，我们考虑以知识改革为核心，在图书的内容和结构上做一些突破，运用比较成熟的案
例教学方法，策划出版一批真正让读者所学即可所用的实战案例型图书，从而使每一位读者学完后均
可达到一定的职业技能水平。————一作者软件简介3DStudioMax简称为3dsMax或MAX，它
是Autodesk公司开发的基于PC系统的三维动画渲染和制作软件，广泛应用于广告、影视、工业设计、
建筑设计、多媒体制作、游戏、辅助教学及工程可视化等领域。而在国内发展得相对比较成熟的建筑
效果图和建筑动画制作中，3dsMax的使用率更是占据了绝对优势。目前市场上有很多针对3dsMax的第
三方渲染器插件，VRay就是其中比较出色的一款。主要用于渲染一些特殊的效果，如光迹追踪、焦散
和全局照明等。它是一种结合了光线跟踪和光能传递的渲染器，可用于建筑设计、灯光设计、展示设
计等多个领域。目前很多制作公司使用它来制作建筑动画和效果图，就是看中了其速度快的优点。
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内容概要

《最新3ds max+VRay室内效果图高级教程)》内容简介：3D StudioMax简称为3ds Max或MAX，它
是Autodesk公司开发的基于PC系统的三维动画渲染和制作软件，广泛应用于广告、影视、工业设计、
建筑设计、多媒体制作、游戏、辅助教学及工程可视化等领域。而在国内发展得相对比较成熟的建筑
效果图和建筑动画制作中，3dsMax的使用率更是占据了绝对优势。目前市场上有很多针对3dsMax的第
三方渲染器插件，VRay就是其中比较出色的一款。主要用于渲染一些特殊的效果，如光迹追踪、焦散
和全局照明等。它是一种结合了光线跟踪和光能传递的渲染器，可用于建筑设计、灯光设计、展示设
计等多个领域。目前很多制作公司使用它来制作建筑动画和效果图，就是看中了其速度快的优点。
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胶漆材质4.6.3 金属不锈钢材质4.6.4.皮革材质4.6.5 音箱塑料与漆类材质4.6.6 木纹材质4.6.7 有机玻璃材
质4.7 课后练习Chapter 05 灯光技术5.1 3dsMax光源系统5.1.1 标准光源5.1.2 光度学光源5.1.3 光域网5.2
VRay光源系统5.2.1 VRay灯光5.2.2 VRay阳光5.2.3 VRaylES5.3 应用案例——夜晚会客厅5.3.1 夜晚环境光
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光源5.4 课后练习Chapter 摄影机6.1 3dsMax标准摄影机6.2 VRay摄影机6.2.1 VRay穹顶摄影机6.2.2 VRay物
理摄影机6.3 应用案例——VRay物理摄影机的运用6.4 课后练习Chapter 07 VRay渲染设置与特效7.1 VRay
渲染器设置面板简介7.1.1 “全局开关”卷展栏7.1.2 “图像采样器(抗锯齿)”卷展栏7.1.3 “间接照
明(G1)”卷展栏7.1.4 “发光贴图”卷展栏7.1.5 “灯光缓冲”卷展栏7.1.6 “色彩映射”卷展栏7.1.7 “环
境”卷展栏7.2 VRayHDRI高动态范围贴图7.3 VRay焦散特效7.4 VRay景深特效7.5 课后练习Part 02 应用
篇Chapter 08 浪漫儿童卧室8.1 制作流程8.1.1 根据CAD图纸创建模型8.1.2 设置光源8.1.3 设置材质8.1.4 设
置渲染参数并渲染8.2 更进一步：后期处理8.3 行业聚焦8.4 课后练习Chapter 09 中式客厅9.1 制作流
程9.1.1 检测模型并创建摄影机9.1.2 设置光源9.1.3 设置材质9.1.4 设置渲染参数并渲染9.2 更进一步：调
整画面颜色和亮度9.3 行业聚焦9.4 课后练习Chapter 10 田园风格厨房10.1 制作流程10.1.1 检测模型10.1.2 
设置光源10.1.3 设置材质10.1.4 运用发光贴图渲染正图10.2 更进一步：调整画面色彩平衡和饱和度10.3 
行业聚焦10.4 课后练习Chapter 11 多功能书房11.1 制作流程11.1.1 检测模型11.1.2 设置光源11.1.3 设置材
质11.1.4 运用发光贴图渲染正图11.2 更进一步：对渲染图片进行锐化处理11.3 行业聚焦11.4 课后练
习Chapter 12 欧式卫生间12.1 制作流程12.1.1 检测模型12.1.2 设置光源12.1.3 设置材质12.1.4 设置渲染参
数并渲染12.2 更进一步：增加画面亮度和饱和度12.3 行业聚焦12.4 课后练习13.1 制作流程13.1.1 检测模
型13.1.2 设置光源13.1.3 设置材质13.1.4 微调光源13.1.5 设置渲染参数并渲染13.2 更进一步：运用曲线调
整画面明暗13.3 行业聚焦13.4 课后练习
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《最新3ds max+VRay室内效果图高级教程》：全面剖析并融合了3da Max+VRay的基础功能、核心技术
与经典案例、打造全彩教程第一品牌。6大应用领域7类知识主题12套课后练习16个实战案例200种素材
文件随书附赠光盘附赠全书所有案例原始素材文件和最终效果文件，以及多媒体视频教学，方便读者
检验自身学习效果从3ds Max和VRay的基础知识和操作入手，按照循序渐进的学习顺序对软件功能进
行如下划分，让读者充分熟悉软件的重点知识。基本体建模二维转三维建模修改建模放样建模多边形
建模材质编辑器灯光技术摄影机VRay渲染与特效
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精彩短评

1、都比较快到了，东西不错，便宜。
2、很好，价格便宜，学校推荐的书
3、虽然版本旧 但很好 详细！
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