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前言

　　随着现代信息技术的飞速发展，多媒体技术在教学中的应用日益广泛，多媒体CAI已成为现代教
学中必不可少的教学手段。多媒体CAI可以看做是“多媒体技术+CAI”，即多媒体技术在CAI中的应
用。掌握一定的多媒体开发技术正在成为现代教育工作者的一种需要。　　本书深入浅出地阐述了多
媒体CAI的基本概念、理论和基础知识，介绍了多媒体课件各种媒体素材(包括文本、图形、图像、动
画、声音、视频等)的获取方法和编辑技巧，并采用实例的形式详细地讲解了各种常见制作软件的使用
方法、要领及开发过程。　　全书共分五篇，各篇的具体内容如下：　　第一篇课件基础篇——介绍
了CAI的产生与发展，多媒体CAI的基本概念、课件类型及多媒体课件的信息表达元素、系统结构、设
计原则和开发流程等基础知识。　　第二篇平面设计篇——介绍了Photoshop CS图像编辑基础知识和
处理技巧，包括图层、工具的使用，图像色彩、色调的调整及通道和蒙版的巧妙使用等。　　第三篇
动画制作篇——介绍了Flash 8中文版的基础知识和相关术语，利用Flash制作多媒体课件的基本方法，
以及开发多媒体交互课件的具体步骤及其实例。　　第四篇影音制作篇——介绍了音/视频的采集、编
辑、添加特效及输出电影等基本知识和操作技巧，并通过实例详细地讲解了音频处理软件Cool Edit Pro
和非线性编辑软件Adobe Premiere Pro的功能与用法。　　第五篇课件制作篇——介绍了运
用Authorware 7?0中文版开发综合型交互课件的具体方法和步骤，涵盖使用Authorware的基础知识、操
作技巧、各种图标的使用、知识对象的调用、外部函数的装载引用方法以及如何将开发完成的课件进
行打包和发布等相关知识。　　本书内容全面、条理清晰、通俗易懂、实践性强。所有提供的实例都
是日常教学中最具代表性和实用性的例子，让读者学以致用、触类旁通，用最短的时间学会各种制作
软件的操作方法和编辑技巧，从而开发出实用的多媒体教学课件。另外，本书还配有所有实例的源文
件（包含所使用的音频插件，需要安装在Cool Edit软件下）光盘，可作为读者练习时的素材，也可作
为读者制作课件的参考。　　本书既可作为职业院校学生相关专业的课程教材，也可作为教师和课件
开发人员的自学参考书。　　本书由顾兆旭主编。其中第一篇由吕振凯编写，第二篇由李琴编写，第
三篇由焦战编写，第四篇由顾兆旭编写，第五篇由王贯飞编写，最后由顾兆旭负责全书的修改和统稿
。在本书策划、编写中，大连轻工业学院职业技术学院的吕振凯老师参加了编写大纲的审定，并提出
了许多宝贵的意见，谨此表示衷心的感谢。由于经验和水平有限，特别是多媒体CAI技术发展日新月
异，书中的不足之处在所难免，恳请专家及读者指正并不吝赐教。　　编者　　2007年6月
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内容概要

《多媒体课件开发培训教程》采用实例的形式详细介绍了利用目前最流行的多媒体制作软件开发多媒
体教学课件的方法，在内容编排上本着循序渐进的原则，深入浅出地展开讲解，内容全面、条理清晰
、通俗易懂、实践性强，全书共分五篇：本教材所提供的实例都是日常教学中最其代表性和实用性的
例子，让渡者学以致用、触类旁通，用最短的时间学会各种制作软件的操作方法和编辑技巧，从而制
作出实用的多媒体教学课件本书既可作为职业院校学生相关专业的课程教材，也可作为教师现代教育
技术培训和取证的专用教材。另外，本书配有所有实例的源文件光盘，既可作为读者练习时的素材，
也可作为读者制作课件的参考。
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章节摘录

　　第四章 Flash8中的交互控制　　本章重点：　　·Flash8按钮交互设计　　·Flash8时间轴控制理
论　　·Flash8影片剪辑控制理论　　·Flash8逻辑判断实现理论　　随着Flash8的发布，Flash8不仅成
为创建交互和出色动画网站的工具，而且成为高端Web应用的利器。究其缘由还得归功于Flash8的内置
脚本语言ActionScript。ActionScript是一种类似于计算机语言（如C语言、VisualBasic等）的工具。利
用ActionScript可以控制。Flash动画播放、响应用户事件，以及同Web服务器之间交换数据，甚至是你
能想到的一切。ActionScript是一种功能全面的“面向对象编程（OOP）”语言，这里不打算详解OOP
。此外，即使尚未全面了解ActionScript语言，也可以利用它做很多事情。本章内容主要分为三个部分
，第一部分介绍ActionScript基础；第二部分介绍时间轴控制和网络动作；第三部分介绍按钮事件以及
影片剪辑事件。　　4.1 基本Acti0IIscript语言　　4.1.1 ActionScript的基本概念　　在Flash8中，如果要
进行动作脚本设置，可以直接打开【动作】面板，在ActionScript编辑器中，可以为帧、按钮、影片剪
辑添加脚本程序。在学习编写ActionScript之前，先来了解以下几个常用概念。　　1.动作　　动作是
指Flash动画播放时执行的某些操作语句。例如，startDrag（“arrow”，true）；startDrag动作可以完成
对象“arrow”的跟随鼠标。　　2.关键字　　关键字是具有特殊意义的保留字。例如
，typeofActionScript在语言中保留了若干关键字，用户不能使用关键字作为变量名、函数名或标签名。
默认的关键字在【动作】面板中是深蓝色，且区分大小写。
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