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内容概要

《中文版Illustrator CS3课堂实录》以课程的形式将Illustrator主要工具和主要功能的使用以及一些必备
知识进行重点的总结，配合多个设计实例进行讲解。《中文版Illustrator CS3课堂实录》共为13课。
前10课是按照基础知识讲解、实例应用、拓展训练、课后练习4节内容编写，最后一课是三个实例制作
。《中文版Illustrator CS3课堂实录》的基础知识包括了Illustrator 的基础操作，绘制直线和曲线，图形
的编辑和修改，文本编辑，对象的组织，矢量图特效和位图处理等。实例部分包括了海报设计、广告
设计、包装设计、书籍装帧设计等。
《中文版Illustrator CS3课堂实录》可作为大、中专院校及各类Illustrator 培训班的培训教材，也可以供
从事平面广告、印前设计、出版包装等多领域制作人员参考学习。
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书籍目录

第01课 初识Illustrator CS31.1 基础知识讲解1.1.1 矢量图形与位图图像1.1.2 Illustrator CS3界面介绍1.1.3
Illustrator CS3窗口介绍1.1.4 文件基本操作1.1.5 页面的设置1.2 实例应用：电影海报设计1.3 拓展训练：
电影海报系列设计1.4 课后练习第02课 图形的基本绘制2.1 基础知识讲解2.1.1 基本绘图工具2.1.2 路径工
具2.1.3 选择工具2.2 实例应用：店庆海报设计2.3 拓展训练：店庆海报系列设计2.4 课后练习第03课 图形
填充的艺术效果3.1 基础知识讲解3.1.1 工具箱中的填充工具3.1.2 画笔效果应用3.2 实例应用：画册内页
设计3.3 拓展训练：画册内页系列设计3.4 课后练习第04课 不可忽视的基础工具4.1 基础知识讲解4.1.1 变
形工具4.1.2 自由变换工具4.1.3 剪裁工具4.1.4 符号工具4.1.5其他工具4.2 实例应用：喜庆彩烛图形创
意4.3 拓展训练：喜庆彩烛图形创意延展设计4.4 课后练习第05课 文字的强人功能5.1 基础知识讲解5.1.1 
文字工具5.1.2 字符及段落面板设置5.1.3 将文字转换为图形5.1.4 文字的其他操作5.2 实例应用：文字编
排设计5.3 拓展训练：文字编排系列设计5.4 课后练习第06课 混合效果与图表制作6.1 基础知识讲解6.1.1 
混合操作6.1.2 图表的分类6.1.3 图表的创建6.1.4 编辑图表6.1.5 自定义图表6.2 实例应用：偶要卖藕网宣
传单页6.3 拓展训练：偶要卖藕网宣传单页系列设计6.4 课后练习第07课 多样化的面板7.1 基础知识讲
解7.1.1 对齐面板7.1.2 路径查找器面板7.1.3 外观面板7.1.4 图形样式面板7.1.5 图层面板7.1.6 动作面板7.2 
实例应用：彩色漆宣传海报7.3 拓展训练：手机宣传海报设计7.4 课后练习第08课 基础菜单的扩展8.1 基
础知识讲解8.1.1 定义图案8.1.2 快捷键的设置8.1.3 关于预设8.1.4 对象菜单8.1.5 选择菜单8.2 实例应用：
卡片外包装设计8.3 拓展训练：卡片外包装系列设计8.4 课后练习第09课 滤镜及效果菜单神奇魅力9.1 基
础知识讲解9.1.1 滤镜和效果菜单的区别9.1.2 “滤镜”菜单9.1.3 “效果”菜单9.2 实例应用：光盘封面
设计9.3 拓展训练：光盘封面系列设计9.4 课后练习第10课 文件的优化与输出10.1 基础知识讲解10.1.1 文
件的优化10.1.2 文件的打印10.2 实例应用：精品服饰促销广告，10.3 拓展训练：精品服饰促销广告系列
设计10.4 课后练习第11课 文字应用特效11.1 海洋波纹效果11.2 石头雕刻效果11.3 动感效果11.4 荧光棒效
果11.5 墙体彩刷效果11.6 金属镀铬效果第12课 图案应用特效12.1 伞状花纹图案12.2 波纹图案效果12.3 砖
墙纹理图案12.4 鱼鳞图案12.5 动感图案效果第13课 商业应用实例13.1 实例应用：茶叶包装设计13.2 实
例应用：画册内页设计13.3 实例应用：房地产广告设计
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章节摘录

　　第01课 初识Illustrator CS3　　1.1 基础知识讲解　　Illustrator因其出色的创作和图像处理能力，被
广泛应用于各个设计领域，颇受用户的青睐。Illust rator提供了众多的设计工具，能够制作出高品质的
矢量设计作品，因此在漫画设计、商标设计、文字设计、商品设计、2D动画等众多领域均得到了广泛
的应用。　　1.1.1 矢量图形与位图图像　　作为一个设计人员，矢量图和位图这两个概念是必须掌握
的，这也是图片的基本分类，是贯穿整个设计过程中的最基本的概念。　　矢量图形　　作为软件的
使用者，并不需要对矢量这个概念有很深刻的理解，只要能明白矢量图形是从数学的角度来描述的图
形，指的是一系列由线连接的点。矢量图形由数学的描述方式生成，决定了所绘线条的位置、长度和
方向，是线条的集合。这也是矢量图形文件尺寸十分小的主要原因。　　矢量对象是指矢量文件中的
图像元素，而且每个对象都是作为一个独立的实体而存在的。它们都具有颜色、形状、轮廓、大小和
位置等基本属性。因为矢量对象具有其独立性，所以在对其进行各种操作（包括清晰度、弯曲度、位
置、角度等特性）时，可以针对单个对象做各个灵活的处理。矢量图形所具有的上述特点决定了它常
被应用于线条明显、具有大面积色块的图案中，如图1—1所示。　　常用的矢量软件（用于矢量图形
输出的软件）有Macromedia公司的FreeHand、Corel公司的CorelDRAW以及现在所讲述的Adobe公司
的Illustrator。　　位图图像　　位图图像是由无数细小的像素组成的图像，组成图像的每一个像素都
拥有自己的位置、亮度和颜色等。位图图像的大小取决于像素数目的多少，而图像的颜色则取决于像
素的颜色。　　位图图像和分辨率有关。分辨率代表单位面积内包含的像素数量，分辨率越高，在单
位面积内的像素就越多，图像也就越清晰。因此，位图放大以后就会出现锯齿现象，缩小以后则会发
生扭曲的现象，如图1-2所示。　　当然位图也有矢量图形无法比拟的优势，就是位图可以具有十分丰
富且细腻的图像层次和多种多样的图像效果。　　综上所述，读者在制作图像时可根据最后的制作要
求和用途来设定图像的分辨率，选择用矢量图或位图来进行制作。　　常用文件格式介绍　　文件格
式是指将文件所包含的内容按照特定的方式保存而生成的文件种类。每一种格式所使用的程序都不同
，一种图形软件不可能支持所有的图像格式。即使是相同的图像根据保存格式的不同其文件大小也会
有很大的差别，并且要使用不同的应用程序来编辑处理。一般来说大多数的文件格式都支持压缩功能
。文件格式是为不同的目的而开发出来的，所以要掌握好各种格式文件的特点，根据不同的需求使用
适合的文件格式。现有的图片格式有数百种，而每一种图片格式都存在着优缺点，并且各自适于不同
的用途。下面就详细介绍一下几种常用的文件格式。　　Illustrator（*.AI）格式能够同时保存位图和
矢量图。这种格式是Illustrator专用格式，可以保存Illustrator正在操作的所有信息。保存的要素包括画
笔和蒙版、效果、透明度、样本颜色、倾斜度、混合及曲线数据等。在Illustrator中保存的文件可以在
其他程序中使用。　　EPS（*.EPS）格式能够同时保存位图和矢量图。它支持CMYK、AIpha通道、专
色通道和分版打印，文件容量也很大。EPS（*.EPS）格式能够通过Quark Express进行高品质打印、印
刷，并且与Illustrator交换数据。运用剪切、粘贴功能还能实现只显示一部分图像的效果。
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编辑推荐

　　包含视频讲解、近100个相关知识点、类似课堂的学习方式、全面学习软件功能的良师益友。 　
　《中文版Illustrator CS3课堂实录（配光盘）（课堂实录）》是关于介绍“中文版Illustrator CS3”的教
学用书，全书的基础知识包括了Illustrator的基础操作，绘制直线和曲线，图形的编辑和修改，文本编
辑，对象的组织，矢量图特效和位图处理等。《中文版Illustrator CS3课堂实录（配光盘）（课堂实录
）》可作为大、中专院校及各类Illustrator培训班的培训教材。
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