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内容概要

　　《计算机应用与软件技术专业领域技能型紧缺人才·IT蓝领实用系列教程：Photoshop 动漫制作
案例教程》根据教育部有关职业院校计算机应用与软件技术专业领域技能型紧缺人才培养培训指导方
案精神，以任务驱动为导向，突出职业资格与岗位培训相结合的特点，以实用性为原则，从介
绍Photoshop CS5的基本功能开始，针对动画专业的实际需要，紧密结合动画的制作过程，由浅入深，
循序渐进，以实例制作的形式，全面详细地讲解了Photoshop CS5的使用方法。在讲解Photoshop CS5软
件使用方法的过程中，本书还穿插经典动漫的分析，介绍了很多与动漫制作相关的知识和经验，有利
于读者在学习软件的过程中拓宽专业知识。　　本书同时配套教学资源，通过教材所附学习卡，按照
“郑重说明”下方的防伪码使用说明，获取相关教学资源。　　本书适用于职业教育计算机类及相关
专业，也可作为中高级职业资格与就业培训用书。
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章节摘录

版权页：   插图：   原画绘制是动漫设计造型的基础，所以要掌握并且熟练使用工具箱中的绘画工具
，Photoshop中绘画工具的作用是改变图像中像素的颜色。画笔工具和铅笔工具与传统绘画工具的相似
之处在于它们都使用画笔描边来应用颜色。渐变工具、填充命令和油漆桶工具都将颜色应用于大块区
域。橡皮擦工具、模糊工具和涂抹工具等则是修改图像中的现有颜色。 3.1.1 基本绘画工具 1.画笔工具 
画笔工具的作用是创建柔和线条边缘。在默认状态下，笔画颜色均匀，但是可以通过“画笔工具”选
项栏中的“模式”、“不透明度”、“流量”等选项的设置，调整该工具的特征，从而改变画笔的色
彩特性。 2.铅笔工具 铅笔工具的用法和画笔工具差不多，但铅笔工具只能画出坚硬的笔风，而且没有
流量和喷枪的设置。当勾选铅笔工具选项栏中的自动抹除功能时，如果下笔处的颜色刚好和前景色相
同，则铅笔工具自动改成背景色。 3.混合器画笔工具 混合器画笔工具可以模拟真实的绘画技术，如混
合画布上的颜色、组合画笔上的颜色以及在描边过程中使用不同的绘画湿度。 3.1.2 画笔工具选项栏 
在Photoshop中，大多数绘画工具（铅笔、画笔、历史画笔）都拥有共同的属性，如画笔的大小、不透
明度、模式等特性。只要单击工具箱中任意一个绘画工具，就会在菜单下方看到此工具的选项栏，下
面以如图3—1—1所示的画笔工具选项栏为例。（1）“画笔预设”选取器是一种存储的画笔笔尖，带
有诸如大小、形状、硬度等定义特性。也可以把常用的具有特殊性质的画笔存储在画笔预设中，如
图3—1—2所示。 当更改预设画笔的大小、形状或硬度时，更改是临时性的。下一次选取该预设时，
画笔还将使用原始设置。其中大小的作用是更改画笔大小。硬度用于设置画笔工具的柔软度。如果硬
度设置为100％，画笔笔尖绘制的线条为最硬线条，如图3—1—3所示；设置为0％时绘制的线条为最软
线条，如图3—1—4所示。 （2）模式 用来设置将绘画的颜色与下面的现有像素混合的方法，可用于大
多数的绘画和编辑工具。可用模式将根据当前选定工具的不同而变化。绘画模式与图层混合模式类似
。 （3）不透明度 表示颜色的遮盖程度。不透明度越高，所画出线条的透明度越低，范围为0％～100
％，用100％的不透明度画出的线条，将完全遮盖下面的图像。
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编辑推荐

《Photoshop动漫制作案例教程》适用于职业教育计算机类及相关专业，也可作为中高级职业资格与就
业培训用书。
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