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内容概要

AoutoCAD是美国Autodesk公司开发的交互式绘图软件，是一种在计算机上进行辅助图形设计和三维
实体造型的系统工具，用户可以使用它来创建、浏览、管理、打印、输出和共享各种设计图形。与传
统的手工绘图相比，AutoCAD的绘图速度更快、精度更高，更能够体现设计人员的个性。    本书从初
学者的角度出发，图文并茂地讲解了AutoCAD 2006的新功能，并结合大量经典实例全面介绍
了AutoCAD 2006中文版的使用方法和技巧。全书通过各种图形的绘制及平面与立体图形的结合，为您
的创意空间提供了广阔的舞台。
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媒体关注与评论

　　光盘内含书中涉及到的范例文件，并额外赠送187个精彩作品、效果图以及学习实例，方便您的学
习和创作。　　·国内资源培训专家精心策划；　　·涵盖了AutoCAD2006的常用功能和应用技巧；
　　·将知识讲解和实例演练有机结合，注重提高读者的实际操作能力；　　·AutoCAD从业人员的
必备参考。　　AutoCAD是美国Autodesk公司开发的交互式绘图软件，是一种在计算机上进行辅助图
形设计和三维实体造型的系统工具，用户可以使用它来创建、浏览、管理、打印、输出和共享各种设
计图形。与传统的手工绘图相比，AutoCAD的绘图速度更快、精度更高，更能够体现设计人员的个性
。
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