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《计算机绘图、建模与渲染》

前言

“图”作为人类表达和交流“形象”的语言，在我们的生活、学习及工作中都是不可或缺的。无论是
新产品研发、产品制造、产品使用、维护，还是建筑设计、施工、室内外装修、家具设计，以及广告
设计、教材插图、多媒体课件开发等，无不需要对“图”进行绘制、阅读及处理。可见，“图”的运
用与“文字”的运用具有同等重要的意义。随着计算机应用技术的发展，计算机处理图形的功能也得
到了快速的发展。计算机二维绘图、三维建模、计算机仿真、虚拟现实等技术正在得到越来越广泛的
运用。本书正是从实际应用的需求出发，以短时间内快速掌握计算机二维绘图、三维建模及动态渲染
的应用为目的，以实例训练的方法快速提升读者的计算机绘图、建模及渲染的应用能力。1．内容概
述本书主要内容包括如下四个方面：计算机绘图，通常是指计算机二维绘图，是运用计算机软件（系
统软件、基础软件、绘图应用软件）和硬件（主机、图形输入及输出设备）处理图形信息，从而实现
图形的生成、显示及输出的计算机应用技术。随着计算机应用技术的发展，计算机绘图已成为绘制工
程图样的主要手段，同时，计算机二维绘图还是计算机三维建模的基础。计算机三维建模，是通过计
算机软件和硬件，在计算机上实现物体虚拟三维动态模型构造的过程，它是计算机辅助设计
（Computer Aided Design，CAD）、计算机辅助分析（Computer Aided Engineering，CAE）和计算机辅
助制造（Computer Aided Manufacture，CAM）的重要组成部分，也是产品造型、动态仿真、虚拟现实
技术的基础。
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内容概要

《计算机绘图、建模与渲染:AutoCAD、3ds Max快速入门及应用实训教程》是在探索、总结多年来教
学实践经验的基础上，针对需要快速掌握并运用计算机绘图、建模、动画及渲染技术解决实际问题而
创作的。它紧紧围绕“实训案例”解决实际问题而组织教学内容。其教程内容包括：AutoCAD二维绘
图，AutoCAD三维建模，3ds Max建模、渲染及动画，计算机绘图、建模与渲染综合应用四个部分，
充分展现出AutoCAD软件和3ds Max软件各自的优势，形成独特的互补配合。其光盘课件内容包括：
电子教案，视频演示，教学资料及原文件，图片及动画欣赏四个部分，与教程紧密配合，使读者在观
摩、欣赏中掌握软件的操作技术，实现软件应用能力的提升。全书理论与实践相结合，以32个完整的
应用实训案例使教学内容由浅入深地逐步展开。
本教程可作为“计算机绘图、建模及渲染”相关课程的教材，也可作为与“工程图学”课程相关的“
计算机绘图”教学辅助教材及教学参考书，还可作为需要相关知识人员的培训及自学教材，特别适用
于不同基础而迫切需要运用计算机技术解决问题的读者。

Page 3



《计算机绘图、建模与渲染》
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体模型的编辑14010.3 材质编辑器与贴图的使用14210.3.1 材质编辑器的构成及功能14210.3.2 材质参数的
选择及设置14310.3.3 贴图的运用146实训24：面模型的材质编辑与渲染14710.4 灯光与摄影机的创
建15010.4.1 灯光的创建15010.4.2 摄影机的创建152实训25：实体模型的材质编辑、贴图运用及渲染152
实训26：创建显示器的实体模型并渲染157实践10：书桌模型的创建、编辑与渲染163第11章 动画的制
作及输出16411.1 动画的基本概念及基本操作16411.1.1 关键帧及时间点的概念16411.1.2 动画控制区各命
令的功能及使用方法16511.1.3 曲线编辑器的功能及使用方法16611.1.4 “层次”与“运动”命令的功能
介绍167实训27：创建小球运动的基本动画，并渲染输出16811.2 常用的约束动画介绍17111.2.1 路径约
束动画17111.2.2 位置约束动画17211.2.3 链接约束动画173实训28：创建太阳、地球和月亮示意模型的动
画174实训29：创建六面体表面展开的动画177实践11：“千斤顶”功能演示动画的创作与渲染180第4
篇 计算机绘图、建模与渲染综合应用第12章 AutoCAD与3ds Max综合应用18212.1 3ds Max与AutoCAD
软件的关系18212.1.1 3ds Max软件对AutoCAD文件的要求18212.1.2 将AutoCAD模型导入3ds Max软件的
操作方法18412.2 AutoCAD与3ds Max软件解决实际问题综述184实训30：组合体被平面截切演示动画的
创建及渲染186实训31：创建“螺旋调节支承”的功能演示动画188实训32：计算机绘图、建模、运动
仿真及渲染综合应用190实践12：计算机绘图、建模、动画及渲染综合应用201后记202参考文献203

Page 4



《计算机绘图、建模与渲染》

章节摘录

插图：
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编辑推荐

《计算机绘图、建模与渲染:AutoCAD、3ds Max快速入门及应用实训教程》全面贯彻“实训案例”教
学法的教学理念,拥有如下特色：低起点、精内容、宽应用、强实践.简明扼要、通俗易懂。与“工程
图学”的教学内容相配合，实现计算机绘图、建模及渲染能力的培养。以实用为导向，以实例为核心
，以培养解决问题的方法及能力为目的。将理论知识融入到实例中进行讲解，使理论与实践相结合.学
以致用。光盘课件与教材紧密配合，互相促进、相得益彰。课件中既有适用于多媒体教学
的PowerPoint格式的电子教案，又有供学生学习的操作过程视频演示，既适合于课堂教学、上机指导
，又适合于学生自学。
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精彩短评

1、十分难得的autoCAD绘图、建模及3dsmax入门级教材，特别是视频教材，非常实用，一看就会！还
有源文件，真是太棒了！
2、很经典，适合初学
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