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《Pro/ENGINEER Wildfir》

内容概要

《Pro/ENGINEER Wildfire 5.0工业产品设计基础与实战》从软件基本命令的操作入手，以软件的应用
为主线，以实例为导向，根据由浅入深的原则、举一反三的方式，讲述了Pro／ENGINEERWildfire5.0
中创建模型的方法和操作步骤，使读者可以快速掌握模型的绘制思路和技巧。《Pro/ENGINEER
Wildfire 5.0工业产品设计基础与实战》图文并茂，讲解层次分明、思维清晰、重难点透彻、方法独到
。把专业和软件知识点，有机地融合到每章的具体内容中。《Pro/ENGINEER Wildfire 5.0工业产品设
计基础与实战》的实例经典、易掌握，内容新颖，编排井井有序，技巧点拨精准，能够开拓读者思维
，提高读者阅读兴趣，使其掌握方法和思维技巧。《Pro/ENGINEER Wildfire 5.0工业产品设计基础与
实战》既可以作为大、中院校机械CAD等专业的教材，也可作为对制造行业有浓厚兴趣的读者自学的
教程。
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章节摘录

版权页：插图：9.5.2 连接造型曲面自由曲面生成之后，可以同其他曲面进行连接。曲面连接与曲线连
接类似，都是基于父项和子项的概念。父曲面不改变其形状，而子曲面会改变形状以满足父曲面的连
接要求。当曲面具有共同边界时，可设置三种连接类型：几何连接。几何连接也称匹配连接，它是指
曲面共用一个公共边界（共同的坐标点），但是没有沿边界公用的切线或曲率，曲面之间用虚线表示
几何连接。相切连接。相切连接是指两个曲面具有一个公共边界，两个曲面在沿边界的每个点上彼此
相切，即彼此的切线向量同方向。在相切连接的情况下，曲面约束遵循父项和子项的概念。子项曲面
的箭头表示相切连接关系。曲率连接。当两曲面在公共边界上的切线向量方向和大小都相同时，曲面
之间成曲率连接。曲率连接由子项曲面的双箭头表示曲率连接关系。另外，造型曲面还有两种常见的
特殊方式：法向连接。连接的边界曲线是平面曲线，而所有与该边界相交的曲线的切线都垂直于此边
界的平面。从连接边界向外指，但不与边界相交的箭头表示法向连接。拔模连接。所有相交边界曲线
都具有相对于边界与参照平面或曲面成相同角度的拔模曲线连接，也就是说，拔模曲面连接可以使曲
面边界与基准平面或另一曲面成指定角度。从公共边界向外指的虚线箭头表示拔模连接。在造型环境
中，单击右侧工具栏中的【连接曲面】按钮0，弹出如图9-37所示的【连接曲面】特征操控板。
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER Wildfire 5.0工业产品设计基础与实战》是由机械工业出版社出版的。
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