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内容概要

《UG NX5.0钣金件设计(中文版)》针对UG钣金设计的特点，根据由简单到复杂的原则对内容进行编
排。全书共分为15章，对钣金设计功能进行了全面和深入的讲解，并在最后一章介绍了一个大型综合
范例。另外，《UG NX5.0钣金件设计(中文版)》还配备了交互式多媒体教学光盘，将范例制作过程以
多媒体展示给读者，讲解形式活泼，方便实用，便于读者学习使用。UG是目前工程设计中被广泛使
用的软件之一，UG的钣金设计模块专门用于完成钣金的设计工作。为了使读者能够在最短的时间内
掌握UG钣金设计的诀窍，笔者根据多年使用UG的经验，编写了这本教程。
《UG NX5.0钣金件设计(中文版)》结构严谨、内容翔实，知识全面，可读性强，范例实用性强，专业
性强，多媒体教学光盘实用，主要针对使用UGNx 5.0中文版进行钣金设计的广大用户，适合多领域的
工程设计人员使用，可以作为从事UGNX5.0钣金设计人员的指导用书，同时也适合作为工科院校学
习uG设计的教材和参考书。
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边15.2.9　创建其他特征15.3　本章小结
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章节摘录

　　第1章　UG NX 5.0基本操作　　1.1 UG NX 5.0简介　　本节对UG NX 5.0进行简单的介绍，让读者
对UG NX 5.0有一个初步的认识。　　1.1.1　UG NX5.0概述　　UG NX 5.0是一款集计算机辅助设计
（Computer-Aided Design，CAD）、计算机辅助制造（Computer-Aided Manufacturing，CAM）和计算
机辅助工程（Comptater-Aided Engineering，CAE）于一体的交互式软件系统。当今世界中，很多公司
都使用UG NX 5.0的计算机辅助设计（CAD）功能来完成一些常见的自动化操作、设计和绘图等工作
。计算机辅助制造（CAM）模块能够帮助用户描述制造产品的最终成形信息，并生成数控机床需要的
一些数控（NC）加工程序。计算机辅助工程（CAE）模块能够帮助用户完善产品、装配零件和模拟产
品性能等。　　UG NX 5.0具有非常强大的零件设计、制造和分析功能，具有很多功能不同的应用模
块，以便实现计算机辅助设计功能、计算机辅助制造功能和计算机辅助工程功能。这些应用模块主要
包括建模、NX钣金、外观造型设计、制图、高级仿真、运动仿真、加工和装配等。用户最常用的
是UG的建模模块。在建模模块中，用户可以完成实体和片体模型的创建，可以交互式地创建和编辑
组合模型、仿真模型和实体模型。此外，还可以进行参数化设计，大大提高用户的工作效率。　　NX
钣金模块是本书重点讲解的一个模块。利用NX钣金模块可以创建钣金件的一些特征，如弯边、轮廓弯
边、折弯、钣金冲压、钣金孔和钣金槽等特征。　　1.1.2　UG NX 5.0文件的创建与打开　　在使
用UG NX 5.0时，最初一般都需要新建一个文件或者打开一个已经创建好的文件。下面将分别介绍创
建文件和打开文件的方法。　　1.创建文件　　创建文件是通过【新建部件文件】对话框实现的，具
体方法说明如下。
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编辑推荐

　　打造CAD/CAM专业培训的典范，涉及CAD/CAM基础培训及应用培训两大方面。重点突出，结
构合理，语言简洁，图文并茂，操作步骤详尽。实例丰富，应用性强，具有很强的指导性和可操作性
，有利于读者打好坚实基础和提升设计技能。从工程应用角度出发，以典型实例加以辅助讲解，并穿
插着大量的软件操作技能和专业规范、工程标准等，能够快速地引导读者步入专业设计工程师的行业
，帮助解决工程设计中的实际问题。　　以实例形式贯穿讲解过程，增强了《零件设计经典教材
·UG NX 5.0中文版钣金件设计》的可读性和实用性，扩展知识进一步巩固所学知识，提升实用技巧
。　　全程配音多媒体教学系统，全书实例完整源文件。
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