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《Pro/ENGINEER 2003三维造》

内容概要

Pro/ENGINEER是目前最先进的计算机辅助设计、制造和分析软件，广泛应用于机械、电子、建筑、
航空等工业领域，利用Pro/E强大功能可以很轻松地完成绝大多数机械类设计、制造和分析任务。  
    本书是一本实用性很强的Pro/E计算机辅助设计教程，全书共分11章，全面介绍了Pro/E软件的最新版
本——Pro/ENGINEER2003中文版的特点和基本功能，并给出了典型操作的实例，本书在章节内容的
安排上注意循序渐进，可以有效地帮助读者在最短的时间熟练掌握Pro/E的设计方法，并从中体会其强
大的三维实体造型功能和极其人性化的操作便利性。  
    为了方便读者学习，本书每一个实例都从最底层的操作开始讲解，即使以前从未接触过的Pro/E的设
计方法，并从中体会其强大的三维实体徒刑功能和极共人性化的操作便利性。  
    本书面向Pro/E软件的初中级用户，特别适合于培训教材。本书既可作为高等学校机械及相关专业的
教材，也可作为工程技术人员的CAD/CAM/CAE参考用书。
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书籍目录

系列教材序言前言第1章　认识Pro/E系经1.1 CAD技术发展概述1.2 Pro/E系统的产生及发展1.3 Pro/E 系
统的建模原理与特点1.4 功能模块1.5 Pro/E 的运行环境和安装1.6 小结1.7 习题第2章　Pro/E2003的用户
界面2.1 Pro/E2003的操作界面简介2.3 下拉主菜单介绍2.4 映射键的设定2.5 模型树窗口介绍2.6 小结2.7 习
题第3章　Pro/E的二维草绘功能3.1 二维草绘环境的设置3.2 绘制基本几何图元3.3 几何图元的编辑操
作3.4 约束设定3.5 尺寸图元的编辑 操作3.6 小结3.7 习题第4章　Pro/E 的三维造型设计基础4.1　特征分
类4.2 三维实体选型设计基础4.3 基准特征概述4.4 基准平面4.5 其他基准特征4.6 小结4.7 习题第5章　创
建三维实体特征的主要方法5.1 创建三维基础实体特征的主要方未能5.2 创建拉伸实体特征5.3 创建旋转
实体特征5.4 创建扫描实体特征5.5 创建混合实体特征5.6 小结5.7 习题第6章　创建放置实体特征6.1 放置
实体特征概述6.2 创建圆孔特征6.3 创建拔模特征6.4 创建壳特征6.5 创建壳特征6.6 创建筋特征6.7 创建管
道特征6.8 小结6.9 习题第7章　曲面特征的创建与编辑7.1 创建基本曲面特征7.2 创建高级曲面特征7.3 曲
面特征的合并与裁剪7.4 延拓曲面特征7.5 用草绘约束偏移曲面特征7.6 创建带有拔模的偏移曲面特征7.7
曲面特征的转换7.8 创建曲面拔模特征7.9 通过曲面特征创建实体特征7.10 小结7.11 习题第8章　特征的
基本操作8.1 特征的复制8.2 特征的阵列8.3 特征的镜像8.4 特征的修改与再生8.5 小结8.6 习题第9章　装
配模块9.1 装配模块综述9.2 由底向上装配9.3 由顶向下装配9.4 装配件的分解9.6 习题第10章　制作平面
工程图10.1 工程图基本设置10.2 各种视图的生成与修改10.3 创建各种标注项目10.4 建立各种剖视图10.5 
小结10.6 习题第11章　综合实例11.1 齿轮11.2 利用内架生成装配件11.3 小结11.4 习题参考文献

Page 3



《Pro/ENGINEER 2003三维造》

编辑推荐

　  其它版本请见：《Pro/ENGINEER Wildfire4.0三维机械设计》
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