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《面向对象程序设计经典实验案例集》

内容概要

《高等学校计算机基础课程经典实验案例集丛书:面向对象程序设计经典实验案例集》基于C++语言的
基本语法设计了数十个实验项目，包含数百个经典题目和案例，并以综合性和实用性为基准设计了若
干实验案例分析。通过这些精心设计的案例深入浅出地介绍C++语言程序设计的特点，循序渐进地介
绍C++的基本知识、语法和面向对象程序设计的思想与方法。全书共分为13章，内容包括程序基本知
识、简单数据与运算、流程控制、复杂数据与运算、输入输出流、函数基础、函数模板基础、结构体
基础、类、运算符重载、类的多态与重用、类模板、C++标准库基础。
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章节摘录

版权页：   插图：    2.4.4 实验项目2—6：C++中整数的算术运算 1.实验目的 学习C++中整型（int）常
量和变量的算术运算。 2.实验内容 （1）测试整型常量的算术运算。 （2）测试整型变量的算术运算。
3.实验要求 （1）任意输入两个整数，做这两个整数的加、减、乘、除四则运算和取余运算，其中除法
运算的除数不能为0。 （2）声明两个整型变量，为其分别赋值，做加、减、乘、除四则运算和取余运
算，其中除法运算的除数不能为0。 （3）声明两个整型变量，输入两个随机的整数值，观察除法运算
和取余运算的结果的正负号。完成程序之后，多次运行，测试两个操作数的符号的各种组合情况，观
察运算结果的符号的变化规律。 4.分析与思考 取余运算结果的符号一定和被除数的符号相同。 2.4.5 实
验项目2—7：C++中浮点类型数据的算术运算 1.实验目的 学习单精度浮点数和双精度浮点数之间的算
术运算。 2.实验内容 （1）测试双精度常量的算术运算。 （2）测试单精度浮点型和双精度浮点型变量
的算术运算，比较两者的精度差异。 3.实验要求 （1）任意取两个小数，做两个小数的加、减、乘、
除四则运算，其中除法运算的除数不能为0。 （2）声明两个单精度浮点型变量，为其分别赋值，做加
、减、乘、除四则运算，其中除法运算的除数不能为0。声明两个双精度浮点型变量，重复以上操作
。 （3）设计程序，输入为一个正的双精度浮点数，作为圆的直径，输出为根据这个直径计算获得的
圆的面积，圆周率取近似值3.14。 2.4.4 实验项目2—6：C++中整数的算术运算 1.实验目的 学习C++中
整型（int）常量和变量的算术运算。 2.实验内容 （1）测试整型常量的算术运算。 （2）测试整型变量
的算术运算。 3.实验要求 （1）任意输入两个整数，做这两个整数的加、减、乘、除四则运算和取余
运算，其中除法运算的除数不能为0。 （2）声明两个整型变量，为其分别赋值，做加、减、乘、除四
则运算和取余运算，其中除法运算的除数不能为0。 （3）声明两个整型变量，输入两个随机的整数值
，观察除法运算和取余运算的结果的正负号。完成程序之后，多次运行，测试两个操作数的符号的各
种组合情况，观察运算结果的符号的变化规律。 4.分析与思考 取余运算结果的符号一定和被除数的符
号相同。 2.4.5 实验项目2—7：C++中浮点类型数据的算术运算 1.实验目的 学习单精度浮点数和双精度
浮点数之间的算术运算。 2.实验内容 （1）测试双精度常量的算术运算。 （2）测试单精度浮点型和双
精度浮点型变量的算术运算，比较两者的精度差异。 3.实验要求 （1）任意取两个小数，做两个小数
的加、减、乘、除四则运算，其中除法运算的除数不能为0。 （2）声明两个单精度浮点型变量，为其
分别赋值，做加、减、乘、除四则运算，其中除法运算的除数不能为0。声明两个双精度浮点型变量
，重复以上操作。 （3）设计程序，输入为一个正的双精度浮点数，作为圆的直径，输出为根据这个
直径计算获得的圆的面积，圆周率取近似值3.14。
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编辑推荐

《高等学校计算机基础课程经典实验案例集丛书:面向对象程序设计经典实验案例集》是教育部高等学
校计算机基础课程教学指导委员会组织编写的《高等学校计算机基础课程经典实验案例集丛书》之一
。结构清晰，案例选择得当，知识覆盖面广；在设计上注重通用性，对于大多数C++程序设计课程而
言，《高等学校计算机基础课程经典实验案例集丛书:面向对象程序设计经典实验案例集》都是一本适
合选用的配套实验教材。不仅可以作为大学C++程序设计课程的实验教材，也适合初学者用做学
习C++程序设计的参考书。
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