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《Visual Basic程序设计习题集》

前言

　　本书是《Visual Basic程序设计教程》的教学参考书，可以与《Visual Basic程序设计教程》配套使用
。　　全书主要内容由以下四部分组成。　　第一部分是“习题与参考答案”。在这一部分，根据
《Visual Basic程序设计教程》每一部分知识的重点和难点，给出了不同题型的习题及参考答案。这部
分旨在帮助读者深入理解教材内容，巩固所学基本概念，检验学习成果。　　第二部分是“上机实验
指导”。在这一部分，介绍了Visual Basic 6.0的系统要求、安装过程以及帮助系统；并详细地介绍
了Visual Basic的程序调试与错误处理方法，这将对于程序的调试，特别是大型程序的调试起到非常重
要的作用；此外，这部分还介绍了应用程序发布的方法。　　第三部分是“上机实验”。Visual Basic
程序设计是一门实践性很强的课程，没有上机实验，学生就不能真正掌握Visual Basic程序设计。在这
一部分中，作者针对教学中的重点和难点内容，设计了13个实验，并给出了每个实验内容的具体要求
。若能配合《Visual Basic程序设计教程》一书，有计划地按本书的要求安排上机，一定能提高读者的
实际操作能力。　　第四部分是“全国计算机等级考试模拟试题”。这一部分给出了全国计算机等级
考试笔试模拟试题和上机模拟试题各3套，希望对参加计算机等级考试的读者有所帮助。　　本书由
邹晓、曹来成、廖成斌和徐志刚编写。全书由邹晓统稿。　　由于编者水平有限，书中难免有错误和
不足之处，恳请读者批评指正。
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《Visual Basic程序设计习题集》

内容概要

《Visual Basic程序设计习题集与上机指导》是配合《Visual Basic程序设计教程》一书编写的配套参考书
，全书主要由四部分组成。第一部分是根据《Visual Basic程序设计教程》每一部分知识的重点和难点
，给出的习题及参考答案，第二部分是上机实验指导，包括Visual Basic 6.0的系统要求、安装过程、帮
助系统，程序调试与错误处理以及应用程序发布的方法；第三部分是根据与之配套的教材内容设计
的13个实验；第四部分是全国计算机等级考试3套笔试模拟试题和3套上机模拟试题。
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《Visual Basic程序设计习题集》

书籍目录

前言第一部分 习题与参考答案第1章 绪论第2章 Visual Basic程序设计概述第3章 简单的Visual Basic程序
设计第4章 Visual Basic程序设计语言基研第5章 程序的基本结构第6章 数组第7章 过程第8章 常用控件
第9章 用户界面设计第10章 文件第11章 图形程序与多媒体程序设计第12章 数据库技术第二部分 上机实
验指导第13章 Visual Basic的安装和帮助系统13.1 Visual Basic6.0的安装13.1.1 Visual Basic6.0的系统要
求13.1.2 Visual Basic6.0的安装过程13.2 Visual Basic6.0帮助系统13.2.1 使用MSDNLibrary浏览器13.2.2 上下
文帮助13.2.3 运行系统样例第14章 程序调试与错误处理14.1 Visual Basic的模式及程序错误14.1.1 Visual
Basic的模式14.1.2 Visual Basic程序的错误类型14.2 程序跟踪与调试14.2.1 Visual Basic调试工具14.2.2 中断
与程序跟踪14.2.3 调试窗口14.3 错误处理14.3.1 Visual Basic申的错误处理机制14.3.2 错误的捕获及处
理14.4 应用程序的发布第三部分 上机实验第15章 上机实验内容15.1 实验一 Visual Basic6.0集成开发环
境15.2 实验二 简单的Visual Basic程序设计15.3 实验三 Visual Basic程序设计语言基础15.4 实验四 顺序结构
程序设计15.5 实验五 选择结构程序设计15.6 实验六 循环结构程序设计15.7 实验七 数组15.8 实验八 过
程15.9 实验九 常用控件15.1 0实验十 用户界面设计15.1 1实验十一 文件15.1 2实验十二 图形程序与多媒
体程序设计15.1 3实验十三 数据库技术第四部分 全国计算机等级考试模拟试题第16章 笔试模拟试
題16.1 笔试模拟试题一16.2 笔试模拟试题二16.3 笔试模拟试题三第17章 上机模拟试题17.1 上机模拟试
题一17.2 上机模拟试题二17.3 上机模拟试题三
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《Visual Basic程序设计习题集》

章节摘录

　　第3章 简单的Visual Basic程序设计　　一、选择题　　1.以下叙述中正确的是（　　）。　　A）
对象的属性设置只能在设计阶段完成　　B）对象的属性设置只能在程序运行阶段完成　　C）对象的
属性设置可以在设计阶段或在程序运行阶段完成　　D）对象的属性设置是预先设置好的　　2.一个
对象可以执行的动作与可被对象识别的动作分别称为（　　）。　　A）事件、方法　　B）方法、事
件　　C）属性、方法　　D）过程、事件　　3.一只白色的足球被踢进球门，则白色，足球，踢，进
球门是（　　）。　　A）属性、对象、方法、事件　　B）属性、对象、事件、方法　　C）对象、
属性、方法、事件　　D）对象、属性、事件、方法　　4.当使用鼠标操作选择了多个控件时，如果
要取消当前多个控件的选择，正确的操作方法是（　　）。　　A）用鼠标单击所选中的多个控件中
的任意一个　　B）用鼠标双击所选中的多个控件中的任意一个　　C）用鼠标单击当前窗体的空白处
　　D）用鼠标右击所选中的多个控件中的任意一个　　5.如果想同时调整选定控件的宽度和高度，
正确的操作方法是（　　）。　　A）只能用鼠标拖动控件右下角的小方块　　B）只能用鼠标拖动控
件左下角的小方块　　C）用鼠标拖动控件四个角中任意一个角的小方块　　D）用鼠标拖动控件四
个边中任意一个边上面的方块　　6.下面关于控件的说法，不正确的是（　　）。　　A）移动控件的
方法：按住鼠标左键不放，拖动到新的位置再释放鼠标键　　B）只能从工具箱中添加控件，不能在
窗体上复制已经添加好的控件　　C）利用鼠标的操作，就可以同时修改控件的宽度和高度　　D）
有些控件没有标题（Caption）属性　　7.如果要使窗体中某一控件变为活动的控件，正确的操作方法
是（　　）。　　A）用鼠标单击控件　　B）用鼠标双击控件　　C）用鼠标单击该窗体　　D）用
鼠标双击该窗体　　8.保存一个工程至少应保存两个文件，这两个文件分别是（　　）。　　A）文本
文件和工程文件　　B）窗体文件和工程文件　　C）窗体文件和标准模块文件　　D）类模块文件和
工程文件
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