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《iOS 5应用开发入门经典》

内容概要

美国John Ray编著的《iOS5应用开发入门经典》基于Apple最新发布的iOS 5．0编写，循序渐进地介绍
了从事iOS开发所需的基本知识，包括使用Xcode、Objective-C和Cocoa Touch等开发工具，设计及美化
用户界面，多场景故事板、切换和弹出框，导航控制器和选项卡栏控制器，使用表视图和分割视图导
航结构化数据，读写和显示数据，创建可旋转和调整大小的用户界面，播放和录制多媒体，使用地图
和定位功能，使用加速计和陀螺仪检测运动和朝向，创建通用应用程序，编写支持后台处理的应用程
序，跟踪和调试应用程序等主题。
    《iOS5应用开发入门经典》通过简洁的语言和详细的步骤，帮助读者迅速掌握开发iOS应用程序所需
的基本知识，适合没有任何编程经验的新手阅读，也可供有志于从事iOs开发的人员参考。
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　45119.2.1　实现概述　45119.2.2　创建项目　45119.2.3　设计界面　45319.2.4　创建并连接输出口和
操作　45419.2.5　实现电影播放器　45519.2.6　实现音频录制和播放　45819.2.7　使用照片库和相机
　46419.2.8　实现Core Image滤镜　46619.2.9　访问并播放音乐库　46819.3　进一步探索　47419.4　小
结　47519.5　问与答　47519.6　作业　47519.6.1　测验　47519.6.2　答案　47619.6.3　练习　476第20
章　与其他应用程序交互　47720.1　应用程序集成　47720.1.1　地址簿　47720.1.2　电子邮件
　48120.1.3　使用Twitter发送推特信息　48320.1.4　地图功能　48420.2　使用地址簿、电子邮件
、Twitter和地图　48720.2.1　实现概述　48720.2.2　创建项目　48720.2.3　设计界面　48820.2.4　创建
并连接输出口和操作　48920.2.5　实现地址簿逻辑　49020.2.6　实现地图逻辑　49420.2.7　实现电子邮
件逻辑　49720.2.8　实现Twitter逻辑　49920.2.9　生成应用程序　50020.3　进一步探索　50020.4　小结
　50120.5　问与答　50120.6　作业　50120.6.1　测验　50120.6.2　答案　50120.6.3　练习　501第21章
　实现定位服务　50221.1　理解Core Location　50221.2　创建支持定位的应用程序　50821.2.1　实现概
述　50821.2.2　创建项目　50821.2.3　设计视图　50921.2.4　创建并连接输出口　51021.2.5　实现应用
程序逻辑　51121.2.6　生成应用程序　51421.3　理解磁性指南针　51521.3.1　实现概述　51521.3.2　创
建项目　51521.3.3　修改用户界面　51621.3.4　创建并连接输出口　51721.3.5　修改应用程序逻辑
　51721.3.6　生成应用程序　52121.4　进一步探索　52221.5　小结　52221.6　问与答　52221.7　作业
　52321.7.1　测验　52321.7.2　答案　52321.7.3　练习　523第22章　创建支持后台处理的应用程序
　52422.1　理解iOS后台处理　52422.1.1　后台处理类型　52522.1.2　支持后台处理的应用程序的生命
周期　52622.2　禁用后台处理　52822.3　处理后台挂起　52822.4　实现本地通知　52922.4.1　常用的
通知属性　53022.4.2　创建和调度通知　53022.5　使用任务特定的后台处理　53222.5.1　修改应用程
序Cupertion以支持在后台播放音频　53222.5.2　使用声音指示前往库珀蒂诺的方向　53422.5.3　添加
后台模式键　53722.6　完成长时间运行的后台任务　53722.6.1　实现概述　53822.6.2　创建项目
　53822.6.3　设计界面　53822.6.4　创建并连接输出口　53922.6.5　实现应用程序逻辑　53922.6.6　启
用后台任务处理　54122.6.7　生成应用程序　54222.7　进一步探索　54222.8　小结　54322.9　问与答
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　54322.10　作业　54322.10.1　测验　54322.10.2　答案　54322.10.3　练习　543第23章　创建通用应用
程序　54423.1　开发通用应用程序　54423.1.1　理解通用模板　54523.1.2　通用应用程序设置方面的
不同　54623.2　创建通用应用程序：方法1　54723.2.1　实现概述　54823.2.2　创建项目　54823.2.3　
设计界面　54823.2.4　创建并连接输出口　54923.2.5　实现应用程序逻辑　55023.2.6　生成应用程序
　55023.3　创建通用应用程序：方法2　55123.3.1　创建项目　55123.3.2　设计界面　55323.3.3　创建
并连接输出口　55323.3.4　实现应用程序逻辑　55423.3.5　生成应用程序　55423.4　使用多个目标
　55423.4.1　将iPhone目标转换为iPad目标　55523.4.2　将iPad目标转换为iPhone目标　55523.5　进一
步探索　55623.6　小结　55623.7　问与答　55723.8　作业　55723.8.1　测验　55723.8.2　答案
　55723.8.3　练习　557第24章　应用程序跟踪和调试　55824.1　使用NSLog提供即时反馈　55824.2　
使用Xcode调试器　56024.2.1　设置断点及单步执行代码　56224.2.2　使用调试导航器　57024.3　进一
步探索　57124.4　小结　57124.5　问与答　57224.6　作业　57224.6.1　测验　57224.6.2　答案
　57224.6.3　练习　572
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编辑推荐

美国John Ray编著的《iOS5应用开发入门经典》通过阅读本书，读者将学会如何为当今最热门的移动
设备(iPhone和IPad)创建功能强大的应用程序。本书采用直观、循序渐进的方法，引导读者掌握从设
置iOS开发环境以创建卓越的用户界面，到检测设备的运动以编写多任务应用程序在内的所有技巧和
技术。本书每章内容都建立在已学的知识之上，即使读者没有任何iOS开发经验，也可以通过本书。
走向成功的坚实道路。
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精彩短评

1、适合我这种刚入门的人学习
2、教程多用xib      不理想。。
3、看不懂，书上一点都不提跟其他语言的关联，自己要一点一点的想。可能xcode用的跟现在的有区
别了，例子经常卡在书上没提的地方。错别字比较多，看不懂的地方要多想想，可能是错别字导致的
。。。。
4、ios 书籍
5、一般般。开起来比较轻松。但是没有具体的代码实例  理解比较难。
6、翻译真的很一般，录入错误比较多，有些文字读起来挺拗口。不过书本身讲得挺好。另外这本书
的英文原版是今年1月份出的，并不是最新的iOS书籍。要学习最新的知识还是看英文原版书籍吧，毕
竟等翻译过来也差不多过时了。
7、外观没问题，内容看看再说
8、很不错的书，很适合新手看。解决了很多问题
9、尼玛的,前五章讲的全是废话!你能讲得专业点不???全都是蜻蜓点水!出现频率最多的就是:1.由于篇幅
有限,更多详情请参考xxx.2.xxx将在第xxx章更深入探索,然后就转回到1了...
10、还在看 内容比较详细~~~
11、这本书有一个很恶心的地方,就是关键的地方要不没写清楚,要不没有截图,经常都是让人找不到文
中所说的东西到底在哪里,到底是什么东西.绝对是我买过，写的最垃圾最不适合人类看的书了.如果你
不想影响你学习IOS编程,最好别买这本身.垃圾中的垃圾
12、没看没看。
13、假如你对iOS开发一无所知，那么可以选择这本书入门，其他的不建议买这本书，这本书太基础，
对很多概念的介绍也太浅薄，更推荐《Beginning iOS.5 Development》.PS.翻译也勉强，一些名词还不如
不翻译，比如IBOutlet
14、ios入门学习
15、内容简洁，实用，非常适合没有一点经验的又想要学习iOS开发的人们，所教的内容语言普通，不
会像其他编程书一样看不懂。但有个缺点就是，有一些错别字，但不影响学习。
16、新的IOS6出了 书里面的代码基本上是基于ios5的 所以有些代码不适合
17、只适合初学者。。。。。。。。。。。。。。。
18、书的质量差到极，准备退货
19、用来入门看还可以，比较浅，没咋翻
20、好久没有从头到尾看完一本技术方面的书，并且把代码全部敲了一遍。上手快，不深入。要加油
！
21、我看的时候iOS7已经面世，这本是iOS5的，iOS6英文原版的已经出版了，建议读原版
22、内容不错，挺基础的，我就是有个问题，我要求开发票，怎么没给我开发票？
23、学习入门
24、非常非常的一般，比较失望
25、好多翻译简直无法理解！！！
26、内容很丰富，够学一阵子了
27、书的封面好多刮痕，除此之外，基本满意。
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精彩书评

1、主谓宾 分不亲操.谷歌翻译的吧语句不通顺  .句子生硬敢问,译者 翻译的时候,自己读通顺了没自己理
解了没真正的 译书 应该是建立在译者 理解的基础上,加上自己的间接来组织句子而不是根据单词意思
强硬的翻译.
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章节试读

1、《iOS 5应用开发入门经典》的笔记-第170页

        第八章介绍了三个控件，spider，stepper和imageview，ios的imageview可以自动播放动画，好强大。

2、《iOS 5应用开发入门经典》的笔记-第250页

        第十一章讲了多场景，ipad的弹出框也是多场景的一种特殊实现，与其他场景不同的是，弹出框没
有确认按钮，确认的逻辑是在父场景实现的。父场景遵守一个回调的协议，并且实现回调函数，当弹
出框消失时会自动调用此函数。

3、《iOS 5应用开发入门经典》的笔记-第三章

        有点被object-c的语法雷到了，不过，好像比c++和c#简单。

4、《iOS 5应用开发入门经典》的笔记-第六章－MVC应用程序设计

        按照此章引导写了一个小程序，XIB的用户体验做的好强大，啥啥啥的都是浮云。

5、《iOS 5应用开发入门经典》的笔记-第5章－探索XIB

        XIB是个UI编辑工具，把界面设计保存在一个叫StoryBoard的XML文件中，然后通过ViewController
和逻辑层关联，是标准的MVC框架，挺像HTML的。

6、《iOS 5应用开发入门经典》的笔记-第216页

        第十章介绍了几种提醒的方式，不过，怎么用模拟器测试是否震动了呢？

7、《iOS 5应用开发入门经典》的笔记-第130页

        熟悉了一下UILabel，UITextField，UITextView和UIButton。没有给UITextView连接outlet的时候，不
能响应隐藏的按钮。

8、《iOS 5应用开发入门经典》的笔记-第四章

        cocoa touch的内容比较简单，主要是关于核心API的，然后对着xcode熟悉了一下环境。

9、《iOS 5应用开发入门经典》的笔记-第65页

        存档

10、《iOS 5应用开发入门经典》的笔记-第127页

        

11、《iOS 5应用开发入门经典》的笔记-第17页

        虽然按照网上的攻略跑通了Hello World程序，但是对着书用电脑都演示一遍，还是有不少收获的

Page 11



《iOS 5应用开发入门经典》

，很多技巧很实用。

12、《iOS 5应用开发入门经典》的笔记-第193页

        为啥建了几个连接之后，run起来就黑屏了？？
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