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作者简介

　　吴中海，1990年本科毕业于浙江大学计算机系，1997年获计算机应用技术专业工学博士学位
。1997年至1999年在北京大学做博士后研究工作。主要研究方向包括：多媒体与人机交互、嵌入式软
件与系统、智能搜索与个性化服务等。以课题负责人或技术骨干身份承担数个国家科技计划、国际合
作与产学研合作项目，主持研制多个大型软件系统并得以广泛应用，取得技术发明专利和软件著作
权10多项，发表学术论文50余篇，指导博士和硕士研究生60多名，主讲“多媒体计算与通信”、“移
动平台软件开发技术”、“研究与开发管理”等课程。
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书籍目录

第一章 移动平台概述1.1 移动平台介绍1.2 移动平台应用开发特点本章小结习题第二章 移动多媒体应用
概述2.1 多媒体和多媒体技术2.2 移动多媒体技术2.3 移动多媒体应用和特点2.4 移动多媒体应用开发本
章小结习题第三章 Java ME平台介绍3.1 Java平台与Java ME简介3.2 Java ME平台的关键技术本章小结习题
第四章 MIDP应用编程4.1 MIDP应用程序模型4.2 用户界面编程4.3 游戏接口4.4 网络编程4.5 持久化库4.6
声音输出接口4.7 MIDP事件处理4.8 多媒体类本章小结习题第五章 移动音视频播放器的实现5.1 Java ME
多媒体开发框架概述5.2 音频播放器的开发5.3 视频播放器的开发本章小结习题第六章 Android应用开发
基础6.1 Android平台及开发环境6.2 Android开发流程及工具6.3 用户界面基础6.4 文件系统6.5 数据存
储6.6 网络6.7 图形显示6.8 音频和视频系统6.9 动画基础本章小结习题第七章 手机动画7.1 Tween动画展
示器7.2 Frame动画展示器本章小结习题第八章 手机游戏8.1 功能分析8.2 概要设计8.3 代码分析本章小结
习题后记参考文献
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编辑推荐

　　权威的编写依据　　“教育部、文化部高等学校动漫类教材建设项目”建设成果，按照《动画本
科专业规范》和《数字媒体艺术本科专业规范》要求编写。　　强大的作者阵容　　由教育部、文化
部动漫类教材建设专家委员会组织国内外动漫类专业领域的著名专家学者与知名企业精英联合编著。
　　一流的教材内容　　从国内外动漫产业的工程实践中提炼和建设，满足我国高校对动漫人才培养
的需要。
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