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《Java面向对象程序设计》

内容概要

《Java面向对象程序设计》是普通高等教育“十一五”国家级规划教材(高职高专教育)，也是国家精品
课程的配套教材。全书着重强调应用与基础相结合，通过实例引入、知识讲解的方式，将相关知识点
融入实例之中，读者通过完成实例，逐步掌握Java语言的具体应用。同时，通过“试一试”、“实战
演练”等环节，来强化读者的Java语言应用能力，注重知识点深度与广度的拓展，启发读者对相关知
识的学习。《Java面向对象程序设计》共分8章，主要内容包括打开Java之门，面向对象Java入门，面向
对象高级编程，数组、包与常用API，异常与输入输出，一图形用户界面，数据库编程以及网络编程
。
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编辑推荐

　　《Java面向对象程序设计》可作为应用性、技能型人才培养的各类教育的“Java面向对象程序设计
”课程教材，也可供从事Java开发和应用的相关人员学习和参考使用。
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