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作者简介

　　刘振安，中国科学技术大学自动化系教授，男，1947年生。曾获科学院二等奖，省二和三等奖各
一次，教材奖多部，发表论文70余篇，著作60多部，译著一部。主要研究方向是图像处理与通信
和GPS。已完成863《产品的柔性设计及其动态建模研究》项目，现从事模式识别，图像处理和通信的
研究工作。从事指纹识别和静态背景下动态图像识别研究取得了较好效果，为铁道部列车编组的动态
图像识别奠定了基础。目前还从事DSP应用，语音压缩与解码及列车调度平台的工作。
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章节摘录

　　第1章　C/C++语言的面向过程程序设计　　本章首先使用伪码，以设计一个输入三角形的3个顶
点坐标、计算3条边的长度的算法为例，介绍基于过程的程序设计的基本概念。然后简要介绍C/c十+
语言的特点，通过简单而典型的c/c++语言实例，引入本书构成c/c++语言程序设计的教学模式，从而
建立使用C++语言设计面向过程程序的基本概念。　　1.1　面向过程与结构化程序设计　　本节将简
要介绍C语言的发展过程及其特点，面向过程的编程特点及结构化程序设计的基础知识。　　1.C语言
的特点　　C语言是20世纪70年代初期美国贝尔（Bell）实验室Dennis M.Ritchie设计的一种程序设计语
言，正式发表于1978年。　　1970年，Ken Thompson在早期编程语言BCPL的基础上开发了一种新的语
言，取名叫B。Dennis M?Ritchie在B的基础上，于1971年开发了第一个C编译程序，1972年开始使用（
主要是在贝尔实验室内部使用）。以后，C语言又经过多次改进，直到1975年用C语言编写的UNIX操
作系统第6版公诸于世后，C语言才举世瞩目。目前，其应用领域已不再限于系统软件的开发，而成为
当前最流行的程序设计语言之一。　　1978年，Brian Kemighan和Dennis M.Ritchie在C程序语言（The C
Programming Language）一书中对C语言作了详尽的描述。随着微型计算机的日益普及，大量的C语言
工具相继问世，然而这些工具没有统一的标准，并有不一致的现象。为了改变这种情况，ANSI于1983
年成立了一个专门委员会，为C语言制定了ANSI标准。当时比较流行的有TURBO C，它不仅满足ANSI
标准，还提供了一个集成开发环境，同时也按传统方式提供了命令行编译程序版本以满足不同用户的
需要。随着Windows编程的兴起，Borland C和MicrosoR C受到用户的欢迎。目前比较流行的是兼容C语
言的MicrosoftⅥsual C++6.0及BorLand C++集成环境。　　C语言是一种通用的程序设计语言。C语言
的通用性和无限制性，使得它对许多程序设计者来说都显得更加通俗，更加有效。目前C语言已用于
各个方面的程序设计，无论设计系统软件（操作系统，编译系统等）或应用软件（图形处理），数据
处理（如企业管理）或数值计算等都可以很方便地使用C语言。C语言有如下特点：　　1）C语言吸
取了汇编语言的精华，使C语言对高级语言来讲是“低级”语言（汇编语言是一种面向机器的程序设
计语言，尽管它的编程相对高级语言来要麻烦得多，但由于它具有描述准确和目标程序质量高的优点
，所以汇编语言仍然有很强的生命力）。　　⋯⋯
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