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《Visual Basic程序设计》

前言

　　随着计算机程序设计语言、程序设计方法的进步，人们使用计算机解决问题的方法不断更新，社
会对人们使用计算机能力的要求也在逐步提高。因此，当代大学生不仅要能够编写面向过程的结构化
程序，而且要掌握和使用面向对象的程序设计技术。　　由于Visual Basic语言及其程序设计技术在当
今社会各领域中的广泛应用，因而引起了广大学生、计算机应用开发者的学习兴趣，兴起了学习、掌
握和使用Visual Basic的热潮。因此，很多应用型高校的计算机类专业和其他有关专业已经把Visual Basic
程序设计作为大学生学习计算机技术的入门语言课。　　本书以应用为目的，以程序设计为主线，把
控件和常用算法的实现分散到各章中进行阐述。并且，通过大量的实例，深入浅出地介绍了可视化编
程的概念、Visual Basic语言基础、顺序结构、选择结构、循环结构、数组及自定义数据类型、过程及
作用域、文件、界面设计、图形图像设计等。　　本书作为Visual Basic程序设计的基础教材，重点介
绍了最常用和最实用的编程技术部分，其目的是为读者深入学习Visual Basic入门引路，为进一步学习
奠定坚实的基础。本书在教学模式设计中突出了应用能力培养的主旨，适当删减了理论性较强的部分
内容，增加了有针对性的编程技术训练等内容。本书每章后面都附有足够的练习题，有利于巩固理论
知识的学习。
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内容概要

《Visual Basic程序设计》从实用的角度出发，较全面地介绍了Visual Basic程序设计的基本概念、方法和
技术。主要内容包括：Visual Basic的特点与安装、启动方法，VB的主窗口与程序设计步骤，VB语言基
础知识，程序的控制结构，常用的内部控件，菜单和对话框等界面设计，VB的数据处理，以及应用系
统开发综合举例等。《Visual Basic程序设计》内容全面、实用，例题、习题丰富，叙述通俗易懂，适
于教学和自学。
《Visual Basic程序设计》适合各类高校计算机应用和其他有关专业的本、专科（含高职、成教院校）
作为教材使用，亦适合有关人员自学与参考。
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章节摘录

　　Visual Basic是Microsoft公司推出的可视化开发工具组件，是基于BASIC语言的可视化程序设计语言
。Visual Basic既继承了BASIC语言的简单易懂的特点，又采用了面向对象、事件驱动的编程机制，提供
了一种所见即所得的可视化程序设计方法，是目前在Windows操作平台上广泛使用的Windows应用程
序开发工具。　　本章主要介绍Visual Bask的特点、安装和启动方法、主窗口、编程步骤，以及面向
对象程序设计的一些概念等。　　1。1 Visual Basic简介　　windows软件的出现，为用户提供了一个直
观的、图形丰富的工作环境，即图形用户界面（Graphics User Interfaces，简称GUI）。GUI取代了传统
单调的字符界面，使人们对计算机的操作变得轻而易举。用户只要简单地用鼠标单击各种“菜单”命
令或各种按钮就可以执行指定的操作，而不必输入复杂的命令。确实，windows软件相当出色，但对
程序员来说，实现这些用户界面的程序编写工作是十分浩繁的。可视化程序设计语言正是在这种背景
下应运而生。可视化程序设计语言除了提供常规的编程环境外，还提供了一套可视化设计工具，用来
帮助程序员建立用户图形界面，从而大大减少了程序员的工作量，也大大地降低了程序的复杂性
。Visual Basic语言就是以结构化BAISC语言为基础，以面向对象、事件驱动作为运行机制的可视化程序
设计语言。它比传统的程序设计语言有明显的优势，且随着版本的改进，而其功能越来越强大，不但
可以编写一般的windows应用程序、数据库管理程序，还可以开发网络应用程序。　　⋯⋯
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