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《C++大学教程》

内容概要

《国外计算机科学教材系列:C++大学教程(第7版)》是一本讲解C++编程的优秀教材，全面介绍了面向
对象编程的原理和方法，详细分析了与C++编程有关的技术，具体包括类与对象、控制语句、函数与
递归、数组、指针、运算符重载、继承、多态、模板、流输入/输出、异常处理、文件处理、搜索与排
序、数据结构、标准模板库等内容，《国外计算机科学教材系列:C++大学教程(第7版)》的同步学习网
站上还包含了更多的扩展内容。全书以“活代码”方式详细分析了每个知识要点，是初学者和中高级
程序员学习C++编程的理想用书。
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4、书写得蛮好的，这个教材是同事推荐的
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6、正版好用的
7、看懂的都是我本来就会的，我本来不会的也基本没看懂。。。好无力的一本书。。
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一下标题:1.类与对象;2.控制语句;3.函数及递归;4.数组及vector;5.指针;6.类的深入剖析;7.运算符重载;8.面
对对象编程:继承/多态性;9.模板;10.输入/输出流;11.异常处理;12.文件处理;13.string类和字符串流处理;14.
搜索和排序;15.数据结构;16.位/字符/c字符串和结构体;17.标准模板库.真的好书,接下来看C++ Primer.
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