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《C语言程序设计》

内容概要

《C语言程序设计》系统、全面地讲授了c语言程序设计的基本思想、方法和解决实际问题的技巧。
《C语言程序设计》共分13章，主要包括c语言的各种数据类型和运算符、各种表达式、语句结构、函
数及库函数、地址和指针、数组、字符串、变量的作用域、结构体及共用体、位运算和文件等。
《C语言程序设计》以“工作场景导入”→“知识讲解”→“回到工作场景”→“工作实训营”为主
线编写，在结构安排上，尽可能将概念、知识点与生活实例相结合，并以例题配合深入学习，每一章
都有配套的实训和知识拓展，突出了实用性和操作性，以便于读者掌握每章的重点及提高操作能力。
《C语言程序设计》结构清晰、易教易学、实例丰富、可操作性强、学以致用、注重能力的培养。
《C语言程序设计》可作为高等院校计算机专业c语言程序设计课程的教材，也可以作为等级考试的辅
导教材，以及计算机爱好者自学用书和各类工程技术人员的参考书。
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