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内容概要

《新手学HTML5移动开发:面向iOS和Android平台》第1部分从第1章～第8章。第1章首先介绍
了HTML4.01的基本原理，第2章通过生动且复杂的教程介绍了HTML5，其中包含了大量实例和屏幕截
图。第3章详细介绍了CSS。在这之后，第4章进一步介绍了CSS最新版本-CSS 3的强大功能。前面4章奠
定了HTML和CSS的基础，第5章～第7章将从基础开始介绍JavaScript和PHP语言，可以使用它们随时编
写您自己的程序。然后第8章介绍了支持PHP的MySQL数据库程序，这样就可以通过Ajax通信协议访问
客户端和服务器端。现在大部分网络架构后台都采用了Ajax。《新手学HTML5移动开发:面向iOS
和Android平台》第Ⅱ部分从第9章～第11章。这部分介绍了如何使用您刚刚学到的新知识创建用户体
验良好的移动网站和移动Web应用程序。第Ⅲ部分介绍了iOS和AndroidSDK（Software Development Kits
，软件开发包）。
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作者简介

作者：（英国）尼克松（Robin Nixon） 译者：孙丰垒 李响  尼克松（Robin Nixon），20世纪80年代就
开始从事计算机方面的写作（他的第一台计算机是Tandy TRS 80 Model 1，配备有4KB超大容量的RAM
！）。至今他已在多个英国顶尖计算机杂志上发表了500多篇文章。《新手学HTML5移动开发——面
向iOS和Android平台》是他的第8本书。Robin的妻子是一位训练有素的护士，他和他的妻子、5个孩子
以及3个寄养残疾儿童生活在英国东南海岸。Robin在那里全职写作。Robin Nixon的其他著作
：Learning PHP MySQL, and JavaScript （O' Reilly, 2009）ISBN 978-0596157135；Ubuntu: Up and Running 
（O'Reilly, 2010） ISBN 978-0596804848；Plug-in PHP （McGraw-Hill Professional,2010）ISBN
978-0071666596；Plug-in JavaScript （McGraw-Hill Professional,2010）ISBN 978-0071738613；Plug-in CSS 
（McGraw-Hill Professional,2010）ISBN 978-0071748766。
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PostMessage（）函数 11.5.9 SendPM（）函数 11.5.10 RemovePMWindow（）函数 11.5.11 Getlnput（）函
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robspost.php程序 11.8 本章小结 ⋯⋯ 第Ⅲ部分 创建独立的应用程序
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章节摘录

版权页：   插图：   3.7.3 样式表选择器 选择需要应用样式的元素有3种不同的方法。按照优先等级由高
到低排列依次为： （1）通过个别ID引用 （2）通过类引用某个组 （3）通过元素标签引用（例如或者
） 根据受某个规则影响的元素数量和类型处理选择器，这与上面的解决冲突的两个方法稍有不同。这
是因为在某一时刻，规则不仅仅应用于某个类型的选择器，相反可以引用多个不同的选择器。因此，
需要一个方法决定规则的优先等级，这些规则可以包含选择器的组合。这主要通过按照动作范围从最
宽到最窄进行排序，计算每条规则的特异性来实现。 1.计算规则特异性（优先权） 规则特异性的计算
方法为：基于上面的数字列表中的选择器类型创建一个三部分的数字。这些组合数字以（0，0，0）的
形式开始。当处理一个规则时，每个指代ID的选择器都将第一个数增大1，因此组合数字变为（1，0
，0）。如果在某个特殊的规则中包含3个ID引用，那么组合数字应该为（3，0，0）。 然后引用某个
类的选择器的数字被放置于组合数字的第二部分中。如果有5个选择器，那么组合数字变为（3，5，0
）。 最后，所有引用元素标签的选择器都会被计数，该数值被放置于组合数字的最后一部分中。如果
有两个这种类型的选择器，那么最终的组合数字变为（3，5，2），这对于比较两个规则之间的特异性
是必需的。 如果在一个组合数字中每个类型的数目为9个或者少于9个，那么可以将其直接转换为十进
制数，本例为352。比该数字小的规则优先级要低，比该数字大的规则具有较高的优先级。如果两个规
则共享同样的值，那么最近应用的规则胜出。 2.使用不同的数字进制 如果某个类型的数字大于9，那
么必须在更高的数字进制基础上进行工作。例如，组合数字（11，7，19）不能简单的连接3个部分并
且转换为十进制数。可以将该数字转换为更高的数字进制基础，例如20（如果某个类型的数字大于19
，那么还需要更高的数字进制基础）。
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编辑推荐

《新手学HTML5移动开发:面向iOS和Android平台》为您讲解了如何使用HTML5和CSS3等最新的技术
在苹果公司iOS和谷歌公司Android设备上开发Web和独立应用程序。《新手学HTML5移动开发:面
向iOS和Android平台》假定您之前并无这方面的编程知识，因此会介绍这两种技术（HTML5和CSS3）
的基本原理，以及JavaScript、MySQL和PHP等支撑技术。
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精彩短评

1、还可以，只不过买回来了 没什么时间看了，就是大概浏览了下
2、书中涵盖内容丰富，入门级教程，有一点点HTML的知识就能看得懂。文字编排和板式很悦目，干
净利索，也需要耐心仔细阅读。这本书在卓越有英文原版书，200+的价格。个人感觉清华出的书质量
都非常好，翻译也很有水平。
3、基本就是搭wap界面的网页，基本是那套网页开发的套路。
4、内容太琐碎，老手可以无视它了
5、一点实用性都没有，看了等于没看。不知道这书本来就挫，还是翻译太烂了。根本没有看的必要
。
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精彩书评

1、冲着HTML5、移动开发、IOS、Android等字眼翻完了整本书，对HTML5的讲解还算比较体系，细
致，也有不少经验之谈，但对移动、IOS、Android之类的只能说呵呵了。。如果不是因为前面
对HTML5的讲解写的还不错，可以当做HTML5类字典的存在，看完我估计直接就可以丢了。。
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