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事件过程及编程3.2.4 保存与运行程序3.3 窗体和基本控件3.3.1 窗体3.3.2 选项按钮和复选框3.3.3 命令按
钮3.3.4 标签3.3.5 文本框3.4 工程管理及用户环境设置3.4.1 工程中的文件3.4.2 创建、打开和保存工
程3.4.3 添加、删除和保存文件3.4.4 程序的解释与编译3.5 程序调试3.5.1 错误类型3.5.2 调试和排错习题
与思考第4章 控制结构4.1 算法及其表示方法4.1.1 算法概述4.1.2 算法的特性4.1.3 算法的表示4.2 顺序结
构4.2.1 赋值语句4.2.2 数据的输出——Print方法4.2.3 人机交互函数和过程4.3 选择结构4.4 循环结构4.5 其
他控制语句4.6 应用举例习题与思考第5章 数组5.1 数组的概念5.1.1 数组引例5.1.2 数组的概念5.2 一维数
组5.2.1 一维数组的定义5.2.2 一维数组的引用5.2.3 一维数组的基本操作5.2.4 应用实例5.3 二维数组5.3.1 
二维数组的定义5.3.2 二维数组的引用5.3.3 二维数组的操作5.4 动态数组5.4.1 动态数组的定义5.4.2 动态
数组的应用举例5.5 控件数组5.5.1 控件数组的概念5.5.2 控件数组的建立5.5.3 典型示例5.6 创建自己的数
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Exit Function语句6.3 参数传递6.3.1 传值6.3.2 传址6.3 参数的传递6.3.1 传值6.3.2 传址6.3.3 数组参数的传
递6.4 变量、过程的作用域6.4.1 窗体和标准模块6.4.2 过程的作用域6.4.3 变量的作用域6.4.4 静态变量6.5 
创建类6.5.1 类模块6.5.2 类的定义方法6.5.3 类的引用举例习题与思考第7章 创建用户界面7.1 菜单7.1.1 菜
单编辑器7.1.2 下拉式菜单7.1.3 弹出式菜单7.1.4 动态菜单7.2 对话框7.2.1 通用对话框7.2.2 “打开”和“
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编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计教程》内容安排周密，语言通俗易懂，体系合理，概念清晰，图文并茂，
使读者学习起来轻松自如。《Visual Basic程序设计教程》不仅适合作为各大、中专院校计算机相关专
业的教材，还适合具有同等文化程度的编程爱好者自学使用。同时，它也是广大程序设计人员必备的
工具用书和参考用书。
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