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内容概要

《程序设计语言理论(第2版)》给出分析程序设计语言语法性质、操作性质和语义性质的一个框架，该
框架基于λ演算系统。全书主要围绕着一系列的λ演算来组织，该系列中λ演算的类型系统依次变得
越来越复杂，这些λ演算用来分析和讨论相应的程序设计语言概念，如多态性、抽象数据类型、依赖
类型、子定型等。以类型系统为中心对程序设计语言进行的这种研究，在软件工程、语言设计、高性
能编译器、高可信软件和形式程序验证等方面有着重要应用。
《程序设计语言理论(第2版)》可作为高等院校计算机科学及相关专业的研究生教材，也可供计算机软
件工程高级技术人员参考。
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