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《网络编程与分层协议设计》

内容概要

《网络编程与分层协议设计:基于Linux平台实现》以Linux网络套接字编程和网络分层协议的设计与程
序实现为主题，详细介绍如何在Linux平台下进行套接字程序设计，并给出了一个基于分层协议的应用
实例，用于模拟Linux网络协议栈中IP层的核心功能—IP报文的分段和重组过程。《网络编程与分层协
议设计:基于Linux平台实现》旨在通过具有一定复杂度的应用，切实帮助读者掌握网络协议分层的设
计思想和程序实现方法。此外，《网络编程与分层协议设计:基于Linux平台实现》的许多程序示例直
接使用了Linux的内核链表和散列链表，以及内核的其他数据结构和多线程等程序设计技巧，通过实际
应用的形式有效地衔接了C语言、数据结构、操作系统、计算机网络和网络协议分析等课程的相关内
容。
《网络编程与分层协议设计:基于Linux平台实现》可作为高等院校计算机、网络工程、通信工程等专
业本科生与研究生“网络程序设计”课程的教材，也可作为相关领域工程技术人员的参考用书。
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编辑推荐

《网络编程与分层协议设计:基于Linux平台实现》以Linux为平台，循序渐进地介绍了Linux网络套接字
编程的基本原理和使用方法，并着重突出了网络分层协议的设计和程序实现。全书通过多个示例展示
了Linux内核通用数据结构的使用，充分体现了数据结构+算法的程序设计思想，帮助读者切实掌握常
用数据结构及其应用场景，从而快速提高网络软件的设计水平。程序示例丰富，具有一定复杂度。《
网络编程与分层协议设计:基于Linux平台实现》提供了大量的程序示例，对Linux网络套接字编程的基
本概念和协议分层的设计实现进行了详细说明。这些示例的设计和选择都经过精心安排，其中较为基
础的程序示例除了演示基本的功能外，还反复作为后续较复杂程序示例的基本功能组件。从而形成了
程序示例的有机搭配，既可帮助读者了解网络编程和分层协议设计的基本知识，又能让读者通过这些
实际示例反复运用所学知识，达到熟能生巧和融会贯通。广泛使用优秀开源代码。《网络编程与分层
协议设计:基于Linux平台实现》的程序示例大量直接或间接应用了优秀的开源软件，例如Linux内核的
通用链表和散列链表在多个程序示例中作为基础组件而广泛使用。此外，《网络编程与分层协议设计:
基于Linux平台实现》还参考并模拟了Linux网络内核源码中IP报文分段和重组的核心处理过程。通过
学习优秀开源软件的设计实现，并且在正确的场合使用各类优秀开源软件，是快速提高网络编程能力
的一条捷径。内容紧凑，中心突出。《网络编程与分层协议设计:基于Linux平台实现》围绕网络分层
协议设计和实现这个中心进行讲解，所介绍的基础知识都是为掌握后续较复杂的示例而进行的必要铺
垫，基本上做到了使读者在不参考其他书籍的情况下就能顺利掌握《网络编程与分层协议设计:基
于Linux平台实现》的核心内容。读者对象广泛。《网络编程与分层协议设计:基于Linux平台实现》既
可以单独作为网络编程的入门教材。也可以作为网络协议分析等相关课程的辅助实践教材。
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《网络编程与分层协议设计》

精彩短评

1、这本书对于网络的IP层、TCP层和应用层若干协议的实现描述详尽，而且整本书不罗嗦，是一本突
出重点的好书 。
2、比起一般的入门教程又详细了很多，值得刚入门的同学们买
3、这本书里的例子是拿linux内核源码来举例的学习起来能扩展视野
4、课本也没有好与不好的
5、我的选修课教材。。
6、很难看懂。书挺好的。是这个东西本来就难。
7、尼玛这书居然有
8、不错的一本书，例子很非富
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章节试读

1、《网络编程与分层协议设计》的笔记-第2页

        1.协议分层
在TCP/IP协议族中，网络地体系结构分为5层，分别是物理层、数据链路层、网络层(IP)、传输
层(TCP/UDP)和应用层。协议是指各层通信实体就本层所交换数据地表示方法和含义达成地一致约定
。
2.套接字对
源IP、源端口、目的IP和目的端口4个参数又称为套接字对，主机之间地通信就是通过建立在一对套接
字对之间的逻辑通道进行地。
IP地址仅用于标识参与通信地源和目的主机(只负责将数据从源主机发送到目的主机)；端口号用来标
识主机中地通信进程(通信实际发生在位于网络中不同主机中的应用或进程)。
端口号(16位无符号整数 0~65535)
0～1023 众所周知端口，由IANA(Internet Assigned Numbers Authority)负责分配和管理
1024~49151 可注册端口，若需使用应向IANA注册并由IANA公开，以免发生重复
49152~65535 动态端口 任意进程可使用

3.客户端/服务器编程模型
对于TCP协议，服务端通常可使用并发式服务器进行编程(众所周知端口工作于被动打开模式用于监听
客户端的连接请求，为每个已经建立连接地客户端分配一个临时端口用于数据交换，Linux下通常采用
父子进程实现此工作方式)；
对于UDP协议，通常在服务器端使用循环式服务器编程(服务器一次只处理一个请求，当处理结束向
客户端发回应答之后，才能接受下一个客户端请求)。
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