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《C语言程序设计》

内容概要

《C语言程序设计》按照教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会编制的《关于进一步加强
高等学校计算机基础教学的意见暨计算机基础课程教学基本要求》(试行)文件中有关C语言程序设计
课程的教学基本要求编写而成。全书共分10章，系统地介绍了程序设计的基本概念，C语言的各种数
据类型、运算符和表达式、模块化程序设计方法，控制结构、指针、结构体和文件系统的基本操作。
《C语言程序设计》内容安排循序渐进，采用通俗易懂、深入浅出的讲解方法，配有丰富的例题和大
量习题以强化各个知识点，通过两个贯穿全书的案例结合各章内容以讲解不同的实现方法。此外，为
帮助读者对教材内容的理解和掌握，提高和强化动手能力，结合每章内容，还编写了配套实验指导书
——《C语言程序设计实验指导与习题解答》(ISBN：978-7-04-031509-7)，供读者学习时参考使用。
《C语言程序设计》既可作为高等学校计算机程序设计教材，也可作为计算机程序设计培训教材或其
他从事计算机程序设计人员的自学参考书。
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编辑推荐

　　《C语言程序设计》根据初学者的特点和认知规律，遵照循序渐进、由浅入深的原则，精选内容
，分散难点，选例经典实用、分析透彻浅显，力求做到内容新颖、概念清晰、实用性强，通俗易懂。
　　《C语言程序设计》由多年从事教学与程序设计的教师编写，有许多独特之处，符合项目开发的
标准规范。通过两个贯穿全书的案例结合各章内容讲解不同的实现方法，使学生在掌握知识点的同时
加深对编程方法的理解。　　书中每章都安排有习题，加强读者对所学知识点的理解与掌握。《C语
言程序设计》的编写融入了编者多年的教学经验，是多年教学与研究成果的体现。
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