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前言

　　Visual C++是一个功能强大的可视化软件开发工具，随着其新版本的不断推出，现已成为用户最
多、功能最强的软件开发环境，也是程序员进行软件开发的首选工具。MFC是采用Visual C++开发环
境编写Windows应用程序的最佳选择，它是一组C++类，采用它可以为用户定制特定的Windows应用
程序。本书的目的就是为了让读者学会在Visual C++环境下，利用微软的基本类库MFC开发出功能强
大的Windows应用程序。　　本书具有以下特点：　　·内容全面、系统、实用。介绍了最基本的概
念和操作，难度适中，使读者在阅读过程中很顺畅，自然地了解并掌握MFC应用程序的基本知识。　
　·实例丰富、实用。本书的实例步骤清晰、代码明确，案例章节涉及内容广泛，具有很强的实用价
值。　　·语言通俗易懂、简洁明了。全书没有晦涩的字句，不但适合课堂教学，也适合读者自学使
用。　　·专业培训老师视频讲解。在附带的光盘中，包含有书中典型实例的创作录像，读者可以通
过此视频更加深入地学习书中案例的每一个细节。　　本书共分为15章，从最基本的概念出发，依次
介绍面向对象编程、Windows编程基础、常见界面元素、通用控件、图形设备接口、文档与视图等。
其中前10章属于基础知识介绍，后5章属于案例开发。各章的主要内容说明如下。　　第1章介绍面向
对象编程，主要包括类、对象、继承、派生、虚函数以及多态等内容。　　第2章介绍Visual C++入门
的一些基础知识，如Visual C++6.0集成开发环境等内容。　　第3章介绍MFC应用程序框架，主要包
括MFC和Win32 API等内容。　　第4章介绍菜单、工具栏和状态栏的设计与创建等。　　第5章介绍
对话框的设置、生成、添加及在程序中的使用等内容。　　第6章介绍静态控件、按钮控件、编辑框
控件、滚动条控件、列表框控件、滑动条控件以及进度条控件等。　　第7章介绍图形设备接口，主
要包括设备上下文、坐标的映射、文本的设计与实现等。　　第8章介绍文档和视图之间相互作用的
函数、文档的读写、切分窗口等。　　第9章介绍数据库编程基础、ODBC数据库编程以及数据库访问
技术等。　　第10章介绍动态链接库DLL的基础知识、非MFC DLL、MFC规则DLL以及MFC扩展DLL
等。　　第11～15章介绍立体工程图的绘制、工资管理系统的设计、物资管理系统的设计、屏幕捕捉
程序设计和FTP客户端编程等。　　全书基础知识介绍清晰明确，理论联系实际，具有很强的操作性
。实例介绍知识面广，不但可以温习前面所学的内容，而且还增加了一定的创作技巧，从而保证读者
能够更好地掌握Visual C++开发技术。
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内容概要

《软件开发:Visual C++基础与案例开发详解》以Visual C++ 6.0为平台，结合应用实例，强调实用，力
求以通俗易懂的语言，将MFC应用程序设计和Visual C++ 6.0的具体应用展示给读者。《软件开
发:Visual C++基础与案例开发详解》由浅入深、循序渐进地介绍了Visual C++ 6.0的使用方法，主要内
容包括面向对象程序设计语言基础，用AppWizard建立应用程序，菜单、工具栏和状态栏，对话框，
常用控件，图形设备接口，文档视图结构，数据库编程以及动态链接库等。《软件开发:Visual C++基
础与案例开发详解》提供了大量的实例，每个案例都给出了详细的操作步骤，有助于初学者理解和把
握问题的精髓，快速建立对应用程序框架的整体认识。
书中理论知识讲解透彻，实例开发清晰有序，既适合初学者和具有一定编程经验的Visual C++用户使
用，也适合广大软件开发者和编程爱好者作为参考用书。
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Page 6



《Visual C++基础与案例俊�

章节摘录

　　第1章 面向对象程序设计　　1.1 面向对象程序设计基础　　1.1.1 面向对象程序设计与C++语言　
　早期的程序设计方法一般都是面向过程的（Procedure-orientedProgramming，POP），在这种设计方
法下，编程人员的主要工作是把一个复杂任务分解成若干个过程，然后再针对这些过程进行程序编写
，其中每个过程都基于某些特定的算法。对于c语言来讲，就是编写一个个函数，每个函数的数据和
程序代码是分离的，当修改某段程序时，所有与之相关的部分都需要做相应的调整。随着任务规模的
不断扩大，程序变得很容易出错，而且越来越难以管理。这种面向过程的程序设计语言除c语言外，
还包括Pascal语言、Basic语言等。　　后来“面向对象”一词席卷了整个软件界。所谓面向对象的程序
设计（Object-orientedProgramming，OOP）其实就是一种基于结构分析的、以数据为中心的程序设计
方法。它的主要思想是将数据及处理这些数据的操作都封装（Encapsulation）到一个称为类（Class）
的数据结构中，使用这个类时，只需要定义一个类的变量即可，这个变量叫做对象（Object）。通过
调用对象的数据成员来完成对类的使用。在这种方法下，编程人员不需要考虑“如何做”，而只需指
定“做什么”即可。这种编程思想较好地适应了现实世界中的问题，因此得到了广泛的应用。　　面
向对象的程序设计方法为编程人员提出了一些全新的概念——类、对象、封装、继承、多态等，下面
将首先对类和对象的含义进行说明。　　在面向对象的程序设计方法中，类（Class）是对自然现象或
实体的程序语言描述，对象（Object）是对类的实例化。
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编辑推荐

　　零基础学习者入门必读　　专家课堂式讲解开发技巧　　基础知识到开发案例融会贯通　　知识
点+应用示例+技术难点剖析　　体验5个项目案例开发的全过程
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精彩短评

1、适合初学者
2、额，这本书，的确是培训工厂里人看的书啊，不过我觉得傻瓜啊，想要看懂还是推荐深入浅出mfc
或者visual C++2005/2008 经典
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精彩书评

1、看了下目录太冲动就买了。吸取了个教训，垃圾书一本啊。讲什么也不知道，什么也不解释，只
让你做。但后面又没讲到比如像王爽汇编风格的这种还是不错的，用到的讲用不到的不讲，这本书是
都不进。还有VC++深入详解的类型也不错，组织层次结构非常清晰。这本书有强烈抄袭VC++文档的
嫌疑。。。不说了，不说了。。。。。这本书我是看了一半就看不下去了，但钱不能浪费，我还是忍
着看下去。唯一的动力就是我到底想看下这本书有多垃圾。所以最终还是看完了。但看完后，上面的
观点依然没有变。给想要买VC++入门的初学者：不推荐买、
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