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《Java网络编程技术与实践》

内容概要

《Java网络编程技术与实践》本着理论结合实际的原则，通过诸多案例来分析各种Java网络程序的设计
思想和开发步骤。全书共分15章，分别讲解了Java网络编程基础、TCP和UDP协议应用、Applet技术、
基于JMF协议实现在线播放多媒体功能、开发基于FTP协议的文件下载程序、基于RMI协议实现远程调
用，以及网络五子棋、网络白板、Java聊天室、文件上传和下载、邮件系统、订单查询等程序的开发
方法和基于多层网络架构程序的开发过程。
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通讯录模块12.7.1 界面设计12.7.2 编写业务逻辑12.8 模块演示12.9 本章小结第13章 基于SOAP协议的订单
查询应用开发13.1 SOAP简介13.1.1 Web服务13.1.2 XML13.1.3 SOAP13.2 搭建SOAP开发环境13.2.1 Apache
Axis13.2.2 Tomcat中安装Axis13.3 开发一个查询订单信息功能的SOAP项目13.3.1 项目设计13.3.2 数据库设
计13.3.3 设计Customer类和Order类13.3.4 设计开发服务端程序13.3.5 设计开发客户端程序13.4 项目分
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生选课效果演示15.4 本章小结

Page 4



《Java网络编程技术与实践》

章节摘录

　　第1章 Java网络编程起步　　随着互联网经济的迅猛发展，越来越多的IT公司开始关注基于网络的
应用。　　网络编程的难点在于，要保证程序能在安装不同类型操作系统的主机上运行，并且，各主
机能通过这些Java程序无差别地进行通信，这就要求开发网络程序的语言具有能在很大程度上实现跨
平台的特性。　　幸运的是，Java的一个很重要的特性是平台无关性，即在开发编译代码后，能无差
别地运行在异构的操作系统上。所以，Java语言与网络编程有着天然的联系，用Java语言能相对容易地
编写基于网络的应用项目。　　1.1 Java开发环境概述　　在讲解Java网络编程之前，我们有必要了
解Java语言的开发环境。　　Java语言的开发环境叫作Java Development Kit，意思为“Java开发包”
，JDK是它的简写。从功能角度来看，JDK主要包含四个基本的组件，具体说明如下。　　·Javac—
—它是Java语言的编译器，用它可以把扩展名是.java的源程序转成扩展名是.class的字节码文件。　　
·Jar它是打包工具，用它将相关的类文件打包成一个jar包，jar包比起.class，使用起来更加便利。　　
·Javadoc——它是Java程序文档生成器，用它可以从源代码的注释中提取内容，生成html格式的帮助
文档。　　·Jdb——它是用来查错的Java小工具。　　此外，JDK开发包里，还包括完整的JRE（Java
Runtime Environment，Java运行环境），其中包括了用于各种运行环境的支持库类，也包括了给开发员
使用的补充库，如实现国际化的库和IDL库等。
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编辑推荐

　　《Java网络编程技术与实践》是“网络编程系列丛书”之一，全书共分15个章节，对Java网络编程
技术与实践作了介绍，具体包括Java网络编程基础、TCP和UDP协议应用、Applet技术、基于JMF协议
实现在线播放多媒体功能、开发基于FTP协议的文件下载程序等。该书可供各大专院校作为教材使用
，也可供从事相关工作的人员作为参考用书使用。　　书附光盘中给出案例源代码、案例开发，和运
行过程的全程多媒体讲解视频。　　Java网络编程基础，基于RMI的网络应用设计，Java与TCP网络协
议开发，网络五子棋、网络白板实例，Java与UDP通信协议开发，网络聊天室及文件上传和下载，Java
Applet编程，邮件管理及订单查询系统，JMF播放器实现，EJB网络应用程序开发，FTP客房端程序开
发，基于EJB的学生选课系统。　　丛书特色：将网络编程的核心技术与实际案例相结合，符合学习
规律，力学边练，内容新颖，与时俱进，将多种网络技术相结合，并突出相应编程语文的特性，案例
由简到难，涉及面广，并具有实用价值，稍加修改即可满足实际需要，将独立网张和通信模块综合应
用，切实帮助读者学会设计完整的网络系统，对关键程序代码给予详细说明，提醒读者特别注意，光
盘内容包括案例源代码、案例开发和运行过程的全程多媒体讲解，便于学习。
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精彩短评

1、现在就在我面前，我眼含热泪，对你既爱又恨
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