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《Java6程序设计基础教程》

内容概要

《Java6程序设计基础教程》是一本高等院校计算机专业的基础教程，该书结合大量典型的实例，重点
介绍了Java程序设计的编程技术和面向对象的编程思想。《Java6程序设计基础教程》内容包括Java的基
本语法、面向对象的编程思想、Java GUI编程、Java异常处理机制、Java多线程编程、输入／输出、Java
网络编程、Java数据库编程等。书中所选实例具有广泛的实用性和代表性，广大读者能够从中受益。
《Java6程序设计基础教程》重点突出面向对象的编程思想和编程方法，内容精炼，表达简明，实例丰
富，非常适合作为高等院校计算机专业及相关专业的教材，也可以作为培训机构相关专业的培训教材
。
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作者简介

　　王先国，华南师范大学汁算系副教授，著名数据库应用专家，需求分析师，高级网络管理师
。1987年东北大学汁算机本科毕业，1995年东北大学计算机系人工智能硕士研究生毕业。　　研究并
开发了多项汁算机应用软件，先后发表学术论文20多篇，主编和参编教材15部，主持并参与开发了20
多个大型工程项目，其中多项荣获省级科学技术奖与科技进步奖，在分布式数据库系统和应用建模方
面取得了丰硕成果。
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书籍目录

第一编 Java程序设计基础第一章 Java语言入门1.1 Java的诞生1.2 Java的特点1.3 Java程序的开发工具1.4
Java的运行环境1.4.1 JDK的下载与安装1.4.2 配置.Java运行环境1.4.3.JDK 6u19开发工具包的目录结构1.4.4
JDK、IRE和JVM之间的关系1.5 Java程序组成1.5.1 Java程序与Java源文件1.5.2 类、接口的基本结构1.6 Java
程序的开发步骤1.7 Java程序的分类1.7.1.1 ava应用程序1.7.2 Applet小程序1.7.3 SeIvlet程序1.8 小结1.9 习题
第二章 常量和变量2.1 标识符2.2 关键字2.3 常量、变量和数据类型2.3.1 Java基本数据类型2.3.2 基本数据
类型转换2.3.3 Java引用数据类型2.4 小结2.5 习题第三章 运算符和语句3.1 运算符3.1.1 赋值运算符3.1.2 算
术运算符3.1.3 关系运算符3.1.4 逻辑运算符3.1.5 条件运算符3.1.6 位运算符3.1.7 其他运算符3.1.8 运算符
优先级3.2 Java语句3.2.1 选择语句3.2.2 循环语句3.2.3 跳转语句3.3 编程风格3.3.1 适当的注释3.3.2 命名习
惯3.3.3 适当的缩进和空白3.3.4 块的对齐方式3.4 程序错误分类3.4.1 编译错误3.4.2 运行时错误3.4.3 逻辑
错误3.5 调试3.6 小结3.7 习题第二编 面向对象的程序设计第四章 类与对象4.1 面向对象的程序设计4.1.1 
面向对象的概念4.1.2 面向对象的特性4.1.3 面向对象的编程任务4.2 类定义4.2.1 成员变量4.2.2 方法⋯⋯
第五章 访问权限第六章 子类与接口第七章 数组与字符串第三编 图形程序设计第八章 图形程序设计入
门第九章 用户界面组件第十章 Applet小程序第四编 高级技术第十一章 处理异常第十二章 Java多线程第
十三章 输入／输出第十四章 Java网络编程技术第十五章 数据库编程技术
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章节摘录

　　Java是目前使用最广泛的网络编程语言，具有简单、面向对象、与平台无关、解释型、多线程、
安全稳定、动态、健壮及分布式等特点。　　①简单：从语法角度上看，Java要比C++简单，如C++中
的指针、运算符重载、联合数据类型、类的多重继承等难以理解和难以使用的概念和功能在.1ava中已
弃之不用。　　②面向对象：Java以类、对象和接口为基本编程单元来组织程序。程序员主要是利用-
系统定义好的类，或扩展系统类来实现软件系统的功能。　　③与平台无关：用其他语言编写的程序
，随着操作系统的变化、处理器指令集的不同，源程序需要重新编译后才能运行。用Java编写的程序
可以在任何安装了Java虚拟机（JVM）的计算机上正确运行。　　④解释型：.Java源程序通过编译器编
译为字节码程序，字节码程序通过.Java虚拟机（JVM）解释执行。.1ava是将源程序编译为称作字节码
的一种“中间码”，字节码是很接近机器码的文件，可以在安装了Java虚拟机（JVM）的任何操作系
统上被解释执行。　　⑤多线程：.Java语言预定义了线程类，程序员只需扩展预定义的线程来定义自
己的线程类。C++没有实现的多线程机制，因此其多线程功能是由操作系统来实现的。　　⑥安全稳
定：首先，Java是强类型的语言，这保证数据类型的合法性；其次，.Java不支持指针，杜绝了内存的
非法访问；再次，Java程序执行时对加载的类进行身份的合法性检查，防止非法类的加载执行；最后
，Java提供了异常处理机制，可以对运行时出现的错误进行控制和处理。
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编辑推荐

　　《Java6程序设计基础教程》市场上的Java程序设计的图书，它们多是采用传统讲解方法，忽视了
面向对象编程思路和定义自己的类的方法。《Java6程序设计基础教程》不同于这些书的地方在于，该
书强调面向对象的编程思想和编程方法；强调定义自己的类的思路和方法；强调程序的模块化、可重
用性和扩展性。《Java6程序设计基础教程》解题思路清晰，知识讲解深入浅出，知识表达通俗易懂，
具体特点如下：　　1.强调面向对象的编程思想。通过生动的实例阐明了封装、继承、多态等概念，
以典型的例子再现了封装、继承、多态等概念在实例中的应用。　　2.强调如何编写自定义类。学生
使用系统类时觉得非常简单，然而，当他们试着定义自己的类时，感到非常困难，《Java6程序设计基
础教程》介绍了定义自己的类的思路和方法。　　3.内容组织。强调知识的系统性、连贯性、实用性
。基本概念、编程方法由易到难逐层展开，内容表达一环扣一环，读者易学易用。　　4.知识表达方
法。知识表达方法采用框架到细节，即首先对知识进行概要描述，然后分解知识，简化知识，对知识
进行详细描述，这样，将复杂概念、原理、方法简单化，抽象问题具体化。　　5.问题定义清晰，解
题思路明确。对于应用较复杂的案例，对例子进行分析，给出问题定义，并陈述解题路线和方法，使
读者真正学到解题的方法。
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