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《现代教育技术》

前言

　　现代教育技术已成为21世纪教师必备的专业技能之一，“现代教育技术”是高等师范院校教师理
论与技能通识教育课中一门十分重要的公共基础课。该课程以培养学生掌握现代教育技术的基本理论
知识与技能为目标，涉及教育技术学的基本概念与发展、各种教学媒体的教育应用、教师教育能力发
展、计算机辅助教学等多项内容。　　本书根据高等师范院校课程设置和教学实际编写，强调学生能
力的培养，具有体系结构清晰、理论分析深人浅出、语言简练、图表丰富、实用性和实践性强等特色
。
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《现代教育技术》

内容概要

《现代教育技术》根据高等师范院校课程设置和教学实际编写，强调学生能力的培养，具有体系结构
清晰、理论分析深入浅出、语言简练、图表丰富、实用性和实践性强等特色。主要内容包括：现代教
育技术概述、学习理论、教学系统设计、教学媒体、多媒体课件制作基本知识、PowerPoint课件制作
、Flash课件制作、网络课件制作技术基础。
《现代教育技术》可作为高等师范院校“现代教育技术”公共课教材，也可作为各级各类学校教师继
续教育课程的教材，还可供从事教育技术、信息技术教学与管理的相关人员阅读参考。
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章节摘录

　　每一种都可以用来为有效的学习创造必要的材料和条件。　　“使用”：使用这一要素是指将学
习者带入学习环境，接触学习资源所涉及的理论和实践。正因为如此，这是一个中心活动。活动从选
择合适的过程和资源（或称之为方法和材料）开始，无论这选择来自于学习者还是教师。明智的选择
必须基于对材料的评价，即判断现有的资源是否适合对象和目的。通常是在一个教师的指导下，经过
一些步骤，学习者在某个环境中接触学习材料。这样的设计和操作过程可以称之为利用（Utilization）
。如果资源中涉及不熟悉的媒体类型或方法，需要事先对其可用性进行测试。　　“管理”：教育技
术领域工作者最早的职责之一就是管理。多年前，管理的形式就是指导视听中心的操作。当媒体的制
作和教学开发过程变得日益复杂化和大规模化时，工作人员就必需掌握项目管理的（Project
Management）技能；当开发基于信息和通信技术的远程教育项目时，教育技术人员又参与了传输系统
的管理（Delivery System Management）。所有的这些管理功能都是人事管理和信息管理的子功能。所
谓人事管理和信息管理，就是指组织工作人员设计、控制管理过程或组织中的信息存储和处理。周到
的管理同样要求进行项目评价。在系统方法中，要求采用质量控制措施以监督结果，采用质量保证措
施使管理过程不断得到优化。　　2005定义特别阐明了为什么不再把“评价”作为一个专门的领域，
因为定义提到的教育技术概念中的三个主要功能：创造、使用和管理，可以被视为三种独立的活动，
由不同的人在不同的时间中各自进行；也可以被视为一个大的教学开发过程中的不同阶段。从系统方
法论看，每个阶段都将伴随着评价的过程，实现对每个阶段的过程进行监督并采取纠正性措施，这正
是系统方法的重要特征。　　2005定义特别强调了“提高绩效”与“符合伦理道德”，这是对1994定
义的进一步完善和发展。
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