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《数字游戏》

内容概要

　　想象力拓展：每一幅图画均精选主题，并配有生动的做事情节，让孩子对图画产生了无穷的遐想
。　　思维能推来推去拓展：孩子在观察图画的同时，需要进行记忆、对比和区分，这些锻炼对发展
孩子的思维能力大有裨益。
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媒体关注与评论

　　“教育体系是以感官为基础，以思考为过程，以自由为目的。”　　——（意）蒙台梭利
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