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内容概要

3ds max是由著名的三维电脑软件公司Discreet公司推出的应用广泛的三维建模、动画、渲染软件，它充
分满足了制作高质量动画、最新游戏和设计效果等的需要。本书详细地介绍了3ds max 6.0版本的建模
和动画功能，且通过具体的实例对3ds max 6.0中的各个常用的工具进行了介绍，最后，本书综合所学
知识介绍了两个动画综合应用的实例。
    本书内容全面、结构合理、图文并茂、实例丰富，不仅可作为广大图像设计爱好者的学习参考书，
同时也可作为高等学校美术专业的教材、3D图像设计人员的培训教材及中级水平读者的参考书。
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